
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

CURRICOLO SCUOLA DELL’INFANZIA, PRIMARIA E SECONDARIA DI PRIMO GRADO 
con riferimento alle Indicazioni Nazionali 2025 e alle competenze chiave europee previste dalla 

Raccomandazione del Parlamento europeo e del Consiglio del 22 maggio 2018  
declinato nelle microabilità di ogni annualità 
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DISCIPLINA DI RIFERIMENTO: Scienze - Tecnologia - Ingegneria 
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TRAGUARDI PER LO SVILUPPO DELLE COMPETENZE FISSATI DALLE INDICAZIONI NAZIONALI PER IL CURRICOLO 2025 
 
 

TRAGUARDI ALLA FINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA 
●​ Il bambino osserva con curiosità il suo corpo, gli organismi viventi e loro i loro ambienti, manipola e descrive oggetti e materiali presenti nell’ambiente circostante attraverso i sensi. 
●​ Inizia a cogliere i rapporti di causa-effetto, a porsi domande sui fenomeni naturali ed a cercare spiegazioni- 
●​ Organizza le proprie esperienze nello spazio e nel tempo comprendendo la successione delle giornate o il susseguirsi delle stagioni. 
●​ Matura i primi comportamenti di rispetto per l’ambiente, la natura, gli esseri viventi. 
●​ Si interessa alla macchine e agli strumenti tecnologici presenti nel suo ambiente. 
●​ Impara ad usare gli oggetti e i dispositivi coerentemente con le loro funzioni. 
●​ Incastra e assembla materiali destrutturati e strutturati (blocchi di legno,costruzioni,  cartone) comprendendo la funzione di ciò che crea. 
●​ Impara a superare ostacoli strutturali (es. far stare in piedi una torre o un ponte) modificando la strategia iniziale . 
●​ Collabora con i compagni nella fase di costruzione, condividendo idee, rispettando il turno e negoziando soluzioni. 

 
 

SEZIONE A: OBIETTIVI SPECIFICI DI APPRENDIMENTO  
 

COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA: 

COMPETENZA DI BASE IN SCIENZE – TECNOLOGIA -INGEGNERIA 

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 22.05.2018 e 23.11.2023 
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2025 

SCUOLA INFANZIA SEZ. 3 ANNI SCUOLA INFANZIA SEZ. 4 ANNI SCUOLA INFANZIA SEZ. 5 ANNI 

ABILITÀ’ ABILITÀ’ ABILITÀ’ 

●​ Esplorare attraverso i sensi l’ambiente circostante per 
cogliere le prime caratteristiche evidenti della realtà e 
gli elementi naturali (es. foglie, terra, acqua, sassi) 

●​ Sa utilizzare in modo autonomo semplici strumenti 
della quotidianità e della vita pratica (es. posate, 
bicchieri, palette, formine, pennelli) 

●​ Sa osservare e approcciare con l’aiuto dell’adulto 
semplici strumenti digitali (blue.boot, app dedicate su 
tablet) 

●​ Sa accatastare, allineare, incastrare e combinare 
materiali per realizzare semplici strutture. 

●​ Sa muoversi nello spazio scolastico interiorizzando i 
primi concetti topologici (dentro/fuori, sopra/sotto, 
davanti/dietro) 

  
 
 
 

●​ Esplorare l’ambiente circostante e la natura, raccogliere 
elementi (foglie, sassi ecc.), confrontare e descrivere le 
caratteristiche (lisci/ruvidi, pesante/leggero). Riconoscere e 
descrivere le differenze essenziali di piante e animali (come si 
muovono, cosa mangiano, dove vivono) consolidando abitudini 
di rispetto per l’ambiente. 

●​ Utilizzare in modo autonomo attrezzi e strumenti comuni 
(forbici, colla, pennelli, stencil) 

●​ Sperimentare l’uso di semplici tecnologie con l’ausilio di un 
adulto (blue.boot, app dedicate su tablet e tinkering) 

●​ Progettare e realizzare costruzioni tridimensionali combinando 
blocchi differenti per forma e dimensione. 

●​ Muoversi nello spazio con consapevolezza in riferimento ad 
indicazioni date  

●​ Esplorare l’ambiente e la natura in modo 
sistematico cogliendo il rapporto 
causa-effetto.  

●​ Formulare ipotesi e verificarle attraverso 
semplici esperimenti.  

●​ Confrontare e documentare (con disegni, 
oggetti) le trasformazioni della materia e 
dell’ambiente.  

●​ Classificare gli organismi viventi in base a 
caratteristiche date e registrare dati.  

●​ Adottare comportamenti di rispetto verso 
l’ambiente. 

●​ Utilizzare strumenti e materiali proposti per 
realizzare manufatti. 

●​ Scegliere e utilizzare attrezzi in base allo 
scopo, 

●​ Sa utilizzare semplici tecnologie (blue.boot, 
cody-roby, app dediate sul tablet) 
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●​ Progettare (rappresentando graficamente) e 
realizzare semplici strutture tridimensionali 
con costruzioni o blocchi. 

●​ Eseguire e descrivere verbalmente percorsi 
spaziali stabiliti. 

●​ Progettare padroneggiando i concetti 
topologici. Semplici percorsi motori. 

CONOSCENZE CONOSCENZE CONOSCENZE 

●​ Esperienze sensoriali 
●​ Caratteristiche degli oggetti 
●​ Fenomeni meteorologici 
●​ Scopo e funzione di un oggetto 
●​ Trasformare e manipolare elementi 

 
 
 
 
 

●​ Caratteristiche dei materiali 
●​ Fenomeni atmosferici 
●​ Differenze tra piante e animali 
●​ Ciclicità delle stagioni 
●​ Utilizzo di semplici strumenti tecnologici e non 
●​ Manipolazione intenzionale di materiali 
●​ Esplorazione spaziale 

●​ Rapporto causa-effetto 
●​ Simboli convenzionali per rappresentare e 

registrare eventi 
●​ Natura e ecosistemi 
●​ Corpo e salute 
●​ Oggetti e materiali 
●​ Sperimentazione e manipolazione (tinkering) 
●​ Pensiero logico spaziale (coding) 
●​ Esplorazione e osservazione 
●​ Relazioni spaziali e temporali (sequenza 

logica 
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SEZIONE B: Evidenze e compiti significativi  

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE – TECNOLOGIA - INGEGNERIA 
 
 

EVIDENZE 
 

COMPITI SIGNIFICATIVI 

INFANZIA ●​ Utilizzare  tutto il corpo e i sensi per esaminare i materiali 
cogliendone le caratteristiche 

●​ Prestare attenzione ai fenomeni naturali e accorgersi dei mutamenti 
del tempo 

●​ Dare spiegazioni intuitive ai “perché delle cose”, ipotizzando cause 
ed effetti 

●​ Raggruppare  elementi secondo criteri specifici 
●​ Ricostruire e comunicare esperienze attraverso il disegno, il 

linguaggio verbale o la costruzione di semplici oggetti 
●​ Abbinare uno strumento al suo scopo 
●​ Interagire con semplici strumenti tecnologici per scopi ludici 
●​ Impilare, incastrare e assemblare materiali 
●​ Disegnare in modo rudimentale o abbozzare la propria idea prima 

di costruirla 

●​ Piantare un seme e disegnare o registrare su una tabella i processi di 
crescita 

●​ In una bacinella d’acqua testare quali oggetti galleggiano classificando e 
facendo insiemi ( galleggiamento  non galleggiamento) 

●​ Data una lente di ingrandimento osservare piccoli animali e insetti 
descrivendone le caratteristiche e rappresentarli graficamente 

●​ Disegnare lo schema corporeo in maniera adeguata all’età 
●​ Dato un percorso trasparente con griglia muovere le blue-boot seguendo i 

comandi dell’insegnante 
●​ Costruire una torre o un ponte con blocchi di varie misure 

 
 
 
 

SEZIONE C: strumenti e criteri di osservazione/valutazione 

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZE DI BASE IN SCIENZE – TECNOLOGIA - INGEGNERIA 
 
 

STRUMENTI DI OSSERVAZIONE 
 

CRITERI DI OSSERVAZIONE 

INFANZIA 
 

 
 

●​ Diario di bordo  
●​ Elaborati ( grafici e plastici) 
●​ Videoregistrazioni e foto 

 

●​ Curiosità  
●​ Esplorazione attiva 
●​ Osservazione e confronto 
●​ Ideazione e pianificazione 
●​ Costruzione e manipolazione 
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SCUOLA PRIMARIA E SECONDARIA DI I GRADO 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

COMPETENZA MATEMATICA, E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA, INGEGNERIA  
SCIENZE – TECNOLOGIA  

 
DISCIPLINE DI RIFERIMENTO: SCIENZE, TECNOLOGIA 
DISCIPLINE CONCORRENTI: tutte 
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COMPETENZE ATTESE PREVISTE DALLE INDICAZIONI NAZIONALI 2025 
 
SCIENZE 

COMPETENZE ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA  COMPETENZE ALLA FINE DEL PRIMO CICLO  
●​Osservare e interpretare i fenomeni naturali con curiosità scientifica, formulando 

domande, individuando relazioni tra grandezze misurabili e utilizzando un linguaggio 
appropriato.  

●​Comprendere la struttura e il funzionamento degli ecosistemi, riconoscendo le 
interazioni tra elementi naturali e tra uomo e ambiente, e sviluppando un atteggiamento 
di cura verso l’ambiente.  

●​Adottare comportamenti responsabili per la salute, attraverso lo sviluppo di abitudini 
alimentari corrette e stili di vita sani e rispettosi della propria salute.  

●​Analizzare e interpretare i fenomeni naturali e antropici utilizzando concetti, linguaggi e metodi 
delle scienze naturali e della fisica, anche in relazione alle sfide scientifiche e tecnologiche della 
società contemporanea.  

●​Leggere, comprendere e comunicare argomenti scientifici, saper argomentare e motivare con 
proprietà di linguaggio le proprie affermazioni.  

●​Sviluppare consapevolezza e responsabilità verso la tutela della biodiversità e verso la cura 
dell’ambiente promuovendo comportamenti attivi e pratiche di monitoraggio ecologico.  

 
TECNOLOGIA 

COMPETENZE ALLA FINE DELLA SCUOLA PRIMARIA  COMPETENZE ALLA FINE DEL PRIMO CICLO  
●​Comprendere e spiegare il funzionamento di dispositivi tecnologici semplici e alcuni 

processi di trasformazione di risorse e di consumo di energia e il relativo impatto 
ambientale e iniziare a riconoscere in modo critico le caratteristiche, le funzioni e i limiti 
della tecnologia attuale.  

●​Essere in grado di utilizzare, concepire e realizzare semplici modelli e oggetti funzionali, 
anche tenendo conto dei principi di sostenibilità e funzionalità, e di produrre semplici 
rappresentazioni grafiche del proprio operato utilizzando elementi del disegno tecnico o 
strumenti multimediali.  

●​Comprendere e saper risolvere problemi tecnici elementari, anche contribuendo 
attivamente a progetti di gruppo.  

●​Saper ricavare informazioni utili su proprietà e caratteristiche di beni o servizi leggendo 
etichette, volantini o altra documentazione tecnica e commerciale.  

●​Orientarsi tra i diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di farne un uso 
adeguato a seconda delle diverse situazioni.  
 

Per Informatica:  
●​ Riconoscere la presenza dei computer nella vita quotidiana e distinguere Internet come 

rete di comunicazione dai servizi e contenuti forniti.  
●​ Comprendere le regole fondamentali per un utilizzo sicuro e socialmente responsabile 

della tecnologia informatica e usarla per scegliere ed usare contenuti digitali.  
●​ Sviluppare un atteggiamento positivo nei confronti delle applicazioni informatiche 

riconoscendone le potenzialità come strumenti di espressione personale nella vita 
quotidiana.  

●​Riconoscere e descrivere i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni, 
individuando e riconoscendo le diverse forme di energia coinvolte e le relazioni dei sistemi 
tecnologici con gli esseri viventi e gli elementi naturali.  

●​Essere in grado di prevedere le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo 
tecnologico, riconoscendo in ogni innovazione opportunità e rischi, e saper riconoscere situazioni 
di rischio nelle attività pratiche e tecnologiche, adottando misure adeguate per operare in modo 
sicuro.  

●​Conoscere e utilizzare oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed essere in grado di 
classificarli e di descriverne la funzione in relazione alla forma, alla struttura e ai materiali e saper 
utilizzare semplici strumenti seguendo procedure e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera 
metodica e razionale, compiti operativi complessi, anche in collaborazione. 

●​Utilizzare adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la concezione e realizzazione 
di semplici prodotti, interpretando testi informativi, tabelle e schede tecniche per raccogliere dati 
utili alla valutazione di beni o servizi in base a criteri diversi (funzionali, economici, ambientali, 
etici).  

●​Conoscere le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed essere in grado di 
farne un uso efficace e responsabile rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione.  

●​Concepire e realizzare rappresentazioni grafiche o infografiche relative alla struttura e al 
funzionamento di sistemi materiali o immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico.  
 

Per Informatica:  
●​Comprendere a livello generale l'architettura di principio (fisica e funzionale) di un sistema 

informatico, le sue principali componenti hardware e software e i meccanismi fondamentali di 
Internet.  

●​Agire in modo consapevole e responsabile nell’uso delle tecnologie informatiche anche online. 
Selezionare ed utilizzare programmi e servizi software per uno specifico obiettivo e per 
espressione personale.  
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SEZIONE A: Risultati di apprendimento per la scuola primaria 

 
COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA: 
COMPETENZA MATEMATICA E COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA 

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 22.05.2018 
Indicazioni Nazionali 2025 

PROFILO FINALE 
INDICAZIONI 2025 

 

●​ Utilizzare le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per analizzare dati e fatti della realtà e per verificare l'attendibilità di analisi quantitative 
proposte da altri.  

●​ Utilizzare il pensiero logico-scientifico per affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi.  
●​ Avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano situazioni complesse. 

CERTIFICAZIONE AL 
TERMINE DELLA SCUOLA 

PRIMARIA DM 14/2025 

●​Utilizzare le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per trovare e giustificare soluzioni a problemi reali. 
●​Osservare comportamenti e atteggiamenti rispettosi verso l’ambiente, i beni comuni, la sostenibilità. 

OBIETTIVI GENERALI DEL 
PROCESSO FORMATIVO AL 
TERMINE DELLA SCUOLA 

PRIMARIA 
INDICAZIONI 2025 

 

●​Utilizzare strumenti, tecnologie e dati per risolvere problemi semplici: utilizzare strumenti di misurazione di base (es. righello, bilancia), semplici 
tecnologie (es. calcolatrice, software didattico) e interpretare dati elementari (es. tabelle, grafici semplici) per risolvere problemi concreti dai semplici ai più 
complessi legati all’esperienza quotidiana.  

●​Classificare e raggruppare oggetti con criteri definiti: classificare e raggruppare oggetti in base a criteri dati (forma, colore, dimensione, spessore, 
materiale, funzione) sviluppando abilità di osservazione e categorizzazione.  

●​Produrre diverse soluzioni per un problema: formulare un problema, elaborandone - anche sul piano esecutivo - diverse possibili soluzioni.  
●​Organizzare informazioni con diversi strumenti: organizzare informazioni relative a un problema utilizzando liste, semplici mappe concettuali, tabelle e 

grafici elementari per visualizzare e comprendere i dati.  
●​Formulare ipotesi semplici basate sull'osservazione: costruire ragionamenti semplici formulando ipotesi plausibili per spiegare fenomeni osservati, anche 

attraverso attività pratiche ed esperimenti guidati.  
●​ Riconoscere regolarità e pattern: individuare regolarità e sequenze in fenomeni naturali e artificiali, sviluppando il pensiero logico e la capacità di fare 

previsioni semplici.  
OBIETTIVI SPECIFICI 

(ABILITA’-CONOSCENZE) - 
SCIENZE 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

SCIENZE 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

SCIENZE 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

SCIENZE 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

SCIENZE 
FINE CLASSE PRIMA SCUOLA 

PRIMARIA 
FINE CLASSE SECONDA 

SCUOLA PRIMARIA 
FINE CLASSE TERZA SCUOLA 

PRIMARIA 
FINE CLASSE QUARTA SCUOLA 

PRIMARIA 
FINE SCUOLA PRIMARIA 

Esplorazione e osservazione della 
natura  
●​ Osservare direttamente minerali, 

fossili, rocce, piante, funghi, 
animali e microorganismi, 
raccogliendo campioni; 
descriverne le caratteristiche e 
classificarli in base a criteri come 
forma, colore, struttura e habitat.  

●​ Osservare il susseguirsi delle 
stagioni realizzando registrazioni 
periodiche dei cambiamenti nelle 

Esplorazione e osservazione della 
natura  
●​ Osservare direttamente minerali, 

fossili, rocce, piante, funghi, 
animali e microorganismi, 
raccogliendo campioni, e 
utilizzando, ove disponibili, 
strumenti di indagine, per 
descriverne le caratteristiche e 
classificarli in base a criteri come 
forma, colore, struttura e habitat.  

●​ Osservare il susseguirsi delle 

Esplorazione e osservazione della 
natura  
●​ Osservare direttamente minerali, 

fossili, rocce, piante, funghi, 
animali e microorganismi, 
raccogliendo campioni, e 
utilizzando, ove disponibili, 
adeguati strumenti di indagine, per 
descriverne le caratteristiche e 
classificarli in base a criteri come 
forma, colore, struttura e habitat.  

●​ Osservare il susseguirsi delle 

Esplorazione e osservazione della 
natura  
●​ Osservare con attenzione ciò che ci 

circonda, ponendosi domande su 
ciò che accade in natura e nei 
fenomeni della vita quotidiana (in 
casa e a scuola).  

●​ Formulare ipotesi e cercare 
spiegazioni alle proprie 
osservazioni attraverso esperimenti, 
confronti e raccolta di 
informazioni.  

Esplorazione e osservazione della 
natura  
●​ Osservare con attenzione ciò che 

ci circonda, ponendosi domande 
su ciò che accade in natura e nei 
fenomeni della vita quotidiana (in 
casa e a scuola).  

●​ Formulare ipotesi e cercare 
spiegazioni alle proprie 
osservazioni attraverso 
esperimenti, confronti e raccolta 
di informazioni.  
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piante, nelle temperature. 
 
Materia e trasformazioni  
●​ Identificare e classificare oggetti e 

materiali in base alle loro proprietà 
percepite (colore, forma, durezza, 
trasparenza, ecc.).  

●​ Effettuare esperienze di 
cambiamenti di stato. 
 
 

Esperimenti sui fenomeni fisici  
●​ Effettuare osservazioni ed 

esperienze con oggetti solidi 
immersi nei liquidi e formulare 
ipotesi sul galleggiamento. 

●​ Effettuare esperienze sul suono e 
sulla luce. 
 

Esseri viventi e corpo umano  
●​ Riconoscere le principali 

caratteristiche dei viventi e le loro 
diverse modalità di vita.  

●​ Descrivere le sensazioni corporee 
fondamentali (fame, sete, dolore, 
movimento, caldo, freddo) per 
riconoscere la complessità del 
proprio organismo e comprenderne 
il funzionamento.  

●​ Riconoscere le parti principali del 
corpo umano con particolare 
attenzione agli organi di senso e 
alla loro funzione nella percezione 
dell’ambiente.  

●​ Sviluppare abitudini alimentari e 
stili di vita sani e rispettosi della 
propria salute.  

 
Scienza e ambiente  
●​ Riflettere su come le proprie 

azioni influenzano l’ambiente, 
riconoscendo l’importanza di 
comportamenti responsabili a 

stagioni realizzando registrazioni 
periodiche dei cambiamenti nelle 
piante, nelle temperature, nella 
posizione del sole rispetto 
all’orizzonte locale in vari momenti 
della giornata.  

●​ Osservare il movimento apparente 
del sole durante l’arco della 
giornata.  
 

Materia e trasformazioni  
●​ Identificare e classificare oggetti e 

materiali in base alle loro proprietà 
percepite (colore, forma, durezza, 
trasparenza, ecc.).  

●​ Effettuare esperienze di 
deformazione dei materiali o di 
cambiamenti di stato (es. fusione 
del ghiaccio) e registrare le 
osservazioni attraverso disegni, 
semplici tabelle e brevi 
annotazioni. 

 
Esperimenti sui fenomeni fisici  
●​ Effettuare osservazioni ed 

esperienze con oggetti solidi 
immersi nei liquidi e formulare 
ipotesi sul galleggiamento e 
sull’invarianza o mutamento della 
quantità di liquido in presenza di 
oggetti solidi immersi. 

●​ Osservare il comportamento delle 
calamite su diversi materiali. 

●​ Comprendere che il suono non è 
materia ma è il risultato di una 
vibrazione che si trasmette 
attraverso la materia, 
sperimentando la vibrazione delle 
corde di uno strumento musicale, 
parlando vicino a un palloncino 
gonfio o utilizzando diapason e 
bicchieri d’acqua per osservare 
come le vibrazioni producono 
suoni diversi.  

stagioni realizzando registrazioni 
periodiche dei cambiamenti nelle 
piante, nelle temperature, nella 
posizione del sole rispetto 
all’orizzonte locale in vari momenti 
della giornata.  

●​ Osservare il movimento apparente 
del sole lungo l’arco della giornata 
attraverso l’ombra prodotta da un 
albero o da un bastone piantato nel 
terreno e utilizzare il cambiamento 
dell’ombra come strumento per 
misurare lo scorrere del tempo.  
 

Materia e trasformazioni  
●​ Identificare e classificare oggetti e 

materiali in base alle loro proprietà 
percepite (colore, forma, durezza, 
trasparenza, ecc.).  

●​ Sperimentare la conservazione 
della quantità di materia per 
deformazione e per cambiamenti di 
stato (es. fusione del ghiaccio) e 
registrare le osservazioni attraverso 
disegni o tabelle.  
 

Esperimenti sui fenomeni fisici  
●​ Sperimentare diversi tipi di moto e 

situazioni di equilibrio degli oggetti 
su piani orizzontali e inclinati e 
confrontare mediante un 
dinamometro la forza necessaria 
per sollevare verticalmente un 
oggetto o per spostarlo lungo un 
piano orizzontale.  

●​ Effettuare misure dirette di volume 
di liquidi e misure indirette del 
volume di oggetti solidi immersi in 
liquidi.  

●​ Osservare e descrivere il 
comportamento delle calamite su 
diversi materiali, riconoscendo le 
proprietà di attrazione e repulsione 
e di orientamento nello spazio.  

●​ Utilizzare strumenti per effettuare 
esperimenti e raccogliere dati, 
come cronometri, termometri, 
bilance, e microscopi.  

●​ Riconoscere le interazioni tra gli 
esseri viventi e l’ambiente, ad 
esempio osservando come le piante 
crescono in diversi tipi di suolo o 
come gli animali modificano il loro 
comportamento in base alle 
stagioni.  

●​ Osservare e descrivere le 
caratteristiche di piante, funghi, 
animali e fossili, ad esempio 
studiando foglie, semi e fiori con 
una lente d’ingrandimento o 
confrontando scheletri e dentature 
di animali per dedurre la loro dieta.  

●​ Dare semplici spiegazioni legate 
all’osservazione di piante, funghi, 
animali, minerali, fossili e rocce, 
registrando cambiamenti nel tempo 
attraverso schede di osservazione o 
grafici.  

●​ Esplorare la struttura del suolo 
sperimentando con minerali, rocce, 
e viventi; osservare le 
caratteristiche dell’acqua e il suo 
ruolo nell’ambiente attraverso il 
ciclo dell’acqua.  

●​ Rilevare le variazioni del tempo 
meteorologico attraverso la 
misurazione della temperatura, 
dell’umidità e della pressione 
atmosferica con strumenti come 
termometri, barometri e igrometri. 
Creare un diario meteorologico per 
documentare i cambiamenti nel 
tempo.  

●​ Osservare e comprendere i 
movimenti del Sole e della Luna 
nel cielo, lungo l’arco della 
giornata e dell’anno, e la loro 
relazione con fenomeni come 

●​ Utilizzare strumenti per effettuare 
esperimenti e raccogliere dati, 
come cronometri, termometri, 
bilance, e microscopi.  

●​ Riconoscere le interazioni tra gli 
esseri viventi e l’ambiente, ad 
esempio osservando come le 
piante crescono in diversi tipi di 
suolo o come gli animali 
modificano il loro comportamento 
in base alle stagioni.  

●​ Osservare e descrivere le 
caratteristiche di piante, funghi, 
animali e fossili, ad esempio 
studiando foglie, semi e fiori con 
una lente d’ingrandimento o 
confrontando scheletri e dentature 
di animali per dedurre la loro 
dieta.  

●​ Dare semplici spiegazioni legate 
all’osservazione di piante, funghi, 
animali, minerali, fossili e rocce, 
registrando cambiamenti nel 
tempo attraverso schede di 
osservazione o grafici.  

●​ Esplorare la struttura del suolo 
sperimentando con minerali, 
rocce, e viventi; osservare le 
caratteristiche dell’acqua e il suo 
ruolo nell’ambiente attraverso il 
ciclo dell’acqua.  

●​ Rilevare le variazioni del tempo 
meteorologico attraverso la 
misurazione della temperatura, 
dell’umidità e della pressione 
atmosferica con strumenti come 
termometri, barometri e igrometri. 
Creare un diario meteorologico 
per documentare i cambiamenti 
nel tempo.  

●​ Osservare e comprendere i 
movimenti del Sole e della Luna 
nel cielo, lungo l’arco della 
giornata e dell’anno, e la loro 
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scuola e nella natura per la tutela 
dell’ambiente. 

●​ Riconoscere la propagazione 
rettilinea della luce anche 
attraverso l’osservazione delle 
proprietà delle ombre.  
 

Esseri viventi e corpo umano  
●​ Riconoscere le principali 

caratteristiche dei viventi e le loro 
diverse modalità di vita.  

●​ Descrivere le sensazioni corporee 
fondamentali (fame, sete, dolore, 
movimento, caldo, freddo) per 
riconoscere la complessità del 
proprio organismo e comprenderne 
il funzionamento.  

●​ Riconoscere le parti principali del 
corpo umano, nei suoi diversi 
organi, con particolare attenzione 
agli organi di senso e alla loro 
funzione nella percezione 
dell’ambiente.  

●​ Sviluppare abitudini alimentari e 
stili di vita sani e rispettosi della 
propria salute.  

 
Scienza e ambiente  
●​ Riflettere su come le proprie azioni 

influenzano l’ambiente, 
riconoscendo l’importanza di 
comportamenti responsabili a 
scuola e nella natura per la tutela 
dell’ambiente 

●​ Comprendere che il suono non è 
materia ma è il risultato di una 
vibrazione che si trasmette 
attraverso la materia, 
sperimentando la vibrazione delle 
corde di uno strumento musicale, 
parlando vicino a un palloncino 
gonfio o utilizzando diapason e 
bicchieri d’acqua per osservare 
come le vibrazioni producono suoni 
diversi.  

●​ Riconoscere la propagazione 
rettilinea della luce anche 
attraverso l’osservazione delle 
proprietà delle ombre.  
 

Esseri viventi e corpo umano  
●​ Riconoscere le principali 

caratteristiche dei viventi e le loro 
diverse modalità di vita.  

●​ Descrivere le sensazioni corporee 
fondamentali (fame, sete, dolore, 
movimento, caldo, freddo) per 
riconoscere la complessità del 
proprio organismo e comprenderne 
il funzionamento.  

●​ Riconoscere le parti principali del 
corpo umano, nei suoi diversi 
organi e apparati, con particolare 
attenzione agli organi di senso e 
alla loro funzione nella percezione 
dell’ambiente.  

●​ Sviluppare abitudini alimentari e 
stili di vita sani e rispettosi della 
propria salute.  

 
Scienza e ambiente  
●​ Riflettere su come le proprie azioni 

influenzano l’ambiente, 
riconoscendo l’importanza di 
comportamenti responsabili a 
scuola e nella natura per la tutela 
degli ecosistemi.  

 

l’alternanza del dì e della notte e il 
ciclo delle fasi lunari, anche 
attraverso semplici modelli e 
strumenti didattici.  
 

Materia e trasformazioni  
●​ Attraverso semplici esperienze, 

elaborare una prima distinzione 
macroscopica fra sostanze, 
soluzioni e miscugli eterogenei.  

●​ Classificare oggetti e materiali in 
base alla loro provenienza (naturale 
o artificiale), mettendo in rilievo le 
proprietà e gli aspetti che li 
accomunano.  

●​ Riconoscere e classificare materiali 
in base alle loro proprietà 
funzionali, come la durezza 
(graffiandoli con altri materiali), o 
la conducibilità termica 
(verificando come si scaldano a 
contatto con una fonte di calore), 
mettendo in relazione le proprietà 
del materiale con il suo utilizzo.  

●​ Osservare e descrivere il fenomeno 
della combustione attraverso 
esperimenti sicuri e simulazioni, 
iniziando a comprendere il ruolo 
dell’aria e il consumo del materiale 
combustibile.  

●​ Riconoscere, descrivere ed 
elaborare i primi concetti 
relativamente agli stati di 
aggregazione della materia e ai 
passaggi di stato, osservandone i 
cambiamenti in situazioni concrete 
e sviluppando una prima 
comprensione a livello 
macroscopico.  

●​ Riconoscere, descrivere ed 
elaborare i primi concetti 
relativamente ad alcuni esempi di 
trasformazioni chimiche, 
osservandole in situazioni concrete 

relazione con fenomeni come 
l’alternanza del dì e della notte e il 
ciclo delle fasi lunari, anche 
attraverso semplici modelli e 
strumenti didattici.  
 

Materia e trasformazioni  
●​ Attraverso semplici esperienze, 

elaborare una prima distinzione 
macroscopica fra sostanze, 
soluzioni e miscugli eterogenei.  

●​ Classificare oggetti e materiali in 
base alla loro provenienza 
(naturale o artificiale), mettendo 
in rilievo le proprietà e gli aspetti 
che li accomunano.  

●​ Riconoscere e classificare 
materiali in base alle loro 
proprietà funzionali, come la 
durezza (graffiandoli con altri 
materiali), o la conducibilità 
termica (verificando come si 
scaldano a contatto con una fonte 
di calore), mettendo in relazione 
le proprietà del materiale con il 
suo utilizzo.  

●​ Osservare e descrivere il 
fenomeno della combustione 
attraverso esperimenti sicuri e 
simulazioni, iniziando a 
comprendere il ruolo dell’aria e il 
consumo del materiale 
combustibile.  

●​ Riconoscere, descrivere ed 
elaborare i primi concetti 
relativamente agli stati di 
aggregazione della materia e ai 
passaggi di stato, osservandone i 
cambiamenti in situazioni 
concrete e sviluppando una prima 
comprensione a livello 
macroscopico.  

●​ Riconoscere, descrivere ed 
elaborare i primi concetti 
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e sviluppando una prima 
comprensione a livello 
macroscopico.  

●​ Differenziare il concetto di peso e 
quello di densità attraverso 
esperienze sul galleggiamento 
(immersione in acqua di oggetti 
leggeri e quindi poco pesanti, che 
affondano, e viceversa, di oggetti 
pesanti che galleggiano), avviare la 
costruzione del concetto di 
pressione attraverso esperimenti 
con i fluidi (es. barattoli pieni 
d’aria affondati in acqua e siringhe 
senza ago tappate).  

●​ Sperimentare alcune proprietà 
dell'aria, quali l'occupare spazio, 
l'avere un peso, la capacità di 
trasmettere forze e così via.  

●​ Effettuare esperienze per acquisire 
e quindi spiegare il concetto di 
equilibrio termico (ad esempio 
attraverso attività dove si raggiunga 
l'equilibrio termico nel contatto tra 
sostanze solide o fluide).  

 
Esplorazione sensoriale dei fenomeni 
fisici  
●​ Esplorare e osservare il movimento 

di persone e oggetti, formulando 
ipotesi e ragionando sui 
cambiamenti della posizione nel 
tempo e sui concetti di velocità e 
accelerazione, e sperimentando le 
oscillazioni e il moto armonico.  

●​ Effettuare misure di massa, nel 
senso di quantità di materia, 
attraverso bilance a due bracci 
costruite con materiali poveri, e di 
peso, nel senso di forza peso, 
attraverso semplici dinamometri a 
molla.  

●​ Osservare e comprendere, 
formulare ipotesi e ragionamenti 

relativamente ad alcuni esempi di 
trasformazioni chimiche, 
osservandole in situazioni 
concrete e sviluppando una prima 
comprensione a livello 
macroscopico.  

●​ Differenziare il concetto di peso e 
quello di densità attraverso 
esperienze sul galleggiamento 
(immersione in acqua di oggetti 
leggeri e quindi poco pesanti, che 
affondano, e viceversa, di oggetti 
pesanti che galleggiano), avviare 
la costruzione del concetto di 
pressione attraverso esperimenti 
con i fluidi (es. barattoli pieni 
d’aria affondati in acqua e 
siringhe senza ago tappate).  

●​ Sperimentare alcune proprietà 
dell'aria, quali l'occupare spazio, 
l'avere un peso, la capacità di 
trasmettere forze e così via.  

●​ Effettuare esperienze per acquisire 
e quindi spiegare il concetto di 
equilibrio termico (ad esempio 
attraverso attività dove si 
raggiunga l'equilibrio termico nel 
contatto tra sostanze solide o 
fluide).  

 
Esplorazione sensoriale dei 
fenomeni fisici  
●​ Esplorare e osservare il 

movimento di persone e oggetti, 
formulando ipotesi e ragionando 
sui cambiamenti della posizione 
nel tempo e sui concetti di 
velocità e accelerazione, e 
sperimentando le oscillazioni e il 
moto armonico.  

●​ Effettuare misure di massa, nel 
senso di quantità di materia, 
attraverso bilance a due bracci 
costruite con materiali poveri, e di 
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sui fenomeni legati alla gravità, 
all’elettricità e al magnetismo, 
riconoscendo le principali 
caratteristiche di ciascuna forza e le 
differenze tra interazione elettrica e 
magnetica.  

●​ Riconoscere e comprendere, 
formulare ipotesi e ragionamenti 
sulle relazioni tra temperatura, 
suoni e luce, collegandole alle 
percezioni sensoriali e ai fenomeni 
fisici come la riflessione, la 
rifrazione e la scomposizione della 
luce.  

●​ Formulare ipotesi e ragionamenti 
sui concetti di forza ed energia, 
riconoscendoli e applicandoli in 
diverse situazioni e fenomeni 
osservati.  
 

L'uomo, i viventi e l'ambiente  
●​Descrivere e interpretare il 

funzionamento del corpo umano, 
per esempio, misurando il battito 
cardiaco prima e dopo l’esercizio 
fisico per comprendere il 
funzionamento del sistema 
circolatorio o studiando la 
digestione con esperimenti sulla 
dissoluzione di cibi in liquidi 
diversi.  

●​Riconoscere e spiegare 
l'organizzazione cellulare di organi 
e apparati.  

●​Acquisire le prime informazioni 
sulle funzioni riproduttive.  

●​Conoscere e spiegare gli elementi 
fondamentali e gli apparati del 
corpo umano, compresi gli apparati 
sessuali.  

●​Osservare e descrivere le 
caratteristiche principali di piante, 
funghi e animali, come forma, 
colore, struttura e adattamenti 

peso, nel senso di forza peso, 
attraverso semplici dinamometri a 
molla.  

●​ Osservare e comprendere, 
formulare ipotesi e ragionamenti 
sui fenomeni legati alla gravità, 
all’elettricità e al magnetismo, 
riconoscendo le principali 
caratteristiche di ciascuna forza e 
le differenze tra interazione 
elettrica e magnetica.  

●​ Riconoscere e comprendere, 
formulare ipotesi e ragionamenti 
sulle relazioni tra temperatura, 
suoni e luce, collegandole alle 
percezioni sensoriali e ai 
fenomeni fisici come la 
riflessione, la rifrazione e la 
scomposizione della luce.  

●​ Formulare ipotesi e ragionamenti 
sui concetti di forza ed energia, 
riconoscendoli e applicandoli in 
diverse situazioni e fenomeni 
osservati.  
 

L'uomo, i viventi e l'ambiente  
●​Descrivere e interpretare il 

funzionamento del corpo umano, 
per esempio, misurando il battito 
cardiaco prima e dopo l’esercizio 
fisico per comprendere il 
funzionamento del sistema 
circolatorio o studiando la 
digestione con esperimenti sulla 
dissoluzione di cibi in liquidi 
diversi.  

●​Riconoscere spiegare 
l'organizzazione cellulare di 
organi e apparati.  

●​Acquisire le prime informazioni 
sulle funzioni riproduttive.  

●​Conoscere e spiegare gli elementi 
fondamentali e gli apparati del 
corpo umano, compresi gli 
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all’ambiente. Confrontare i loro 
modi di vivere, studiando 
alimentazione, crescita, 
riproduzione e habitat.  

●​Riconoscere l’esistenza di forme di 
vita microscopica, ad esempio 
individuando a partire 
dall’osservazione di campioni di 
suolo sia ad occhio nudo che con 
strumenti di ingrandimento come 
lenti e stereomicroscopi.  

●​Elaborare i primi elementi di 
classificazione animale e vegetale 
sulla base di osservazioni personali.  

●​Avere cura della propria salute, 
anche dal punto di vista alimentare 
e motorio.  

 
Interconnessioni tra scienza, arte e 
società  
●​Riconoscere i collegamenti tra 

scienza, matematica, arte e musica, 
ad esempio analizzando le 
simmetrie nei cristalli di neve, 
identificando le proprietà delle 
vibrazioni che corrispondono alle 
caratteristiche dei suoni, o 
sperimentando la pittura con 
pigmenti naturali.  

●​Riconoscere il ruolo della scienza 
nella società, approfondendo le 
invenzioni scientifiche che hanno 
cambiato la storia (come la scoperta 
dell’elettricità o la teoria 
dell’evoluzione) e discutendo come 
la scienza influisce su tecnologia, 
medicina e ambiente. 

 

apparati sessuali.  
●​Osservare e descrivere le 

caratteristiche principali di piante, 
funghi e animali, come forma, 
colore, struttura e adattamenti 
all’ambiente. Confrontare i loro 
modi di vivere, studiando 
alimentazione, crescita, 
riproduzione e habitat.  

●​Riconoscere l’esistenza di forme 
di vita microscopica, ad esempio 
infìdividuandole a partire 
dall’osservazione di campioni di 
suolo sia ad occhio nudo che con 
strumenti di ingrandimento come 
lenti e stereomicroscopi.  

●​Elaborare i primi elementi di 
classificazione animale e vegetale 
sulla base di osservazioni 
personali.  

●​Avere cura della propria salute, 
anche dal punto di vista 
alimentare e motorio.  
 

Interconnessioni tra scienza, arte e 
società  
●​Riconoscere i collegamenti tra 

scienza, matematica, arte e 
musica, ad esempio analizzando le 
simmetrie nei cristalli di neve, 
identificando le proprietà delle 
vibrazioni che corrispondono alle 
caratteristiche dei suoni, o 
sperimentando la pittura con 
pigmenti naturali.  

●​Riconoscere il ruolo della scienza 
nella società, approfondendo le 
invenzioni scientifiche che hanno 
cambiato la storia (come la 
scoperta dell’elettricità o la teoria 
dell’evoluzione) e discutendo 
come la scienza influisce su 
tecnologia, medicina e ambiente.  
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CONOSCENZE SCIENZE A FINE 
CLASSE QUINTA 

●​ Ambiente e scienze della Terra. Paesaggi naturali e antropici; elementi dell’ambiente: suolo, acqua, e il suo ciclo, aria, piante, funghi, animali, 
microrganismi; minerali, rocce e fossili.  

●​ Ambiente e biologia. Viventi e non viventi, caratteristiche peculiari dell’organizzazione di un vivente. Componenti biotiche e abiotiche degli 
ecosistemi ed equilibrio naturale; cicli di materia e flussi di energia negli ecosistemi; reti trofiche. Piante, animali, funghi, microrganismi: 
caratteristiche anatomiche e fisiologiche. Principi basilari delle classificazioni. Struttura e funzioni del corpo umano, funzioni riproduttive.  

●​ Astronomia e fenomeni naturali. Movimento apparente del Sole e della Luna, fasi lunari, ciclo delle maree, ciclo delle stagioni e alternanza del dì e 
della notte.  

●​ Fisica e fenomeni naturali. Moti e oscillazioni; gravità: peso e massa; densità: galleggiamento; pressione: proprietà dell’aria; calore e temperatura: 
equilibrio termico; forza ed energia; suoni: vibrazioni, propagazione delle vibrazioni, e loro percezione come suoni; luce: propagazione rettilinea, 
riflessione, diffusione, rifrazione, meccanismo della visione, colori; fenomeni elettrici e magnetici.  

●​ Chimica e proprietà dei materiali: Sostanze e miscugli e loro proprietà; stati della materia e cambiamenti di stato; trasformazioni chimiche (a livello 
fenomenologico e macroscopico).  

*L’approccio alle scienze, che dovrebbe essere condotto quasi esclusivamente in via sperimentale, si concretizzerà nell’applicazione del metodo della sperimentazione scientifica (osservare fenomeni, 
rilevare problemi, fare ipotesi, verificarle attraverso la rilevazione di dati e la sperimentazione, rivedere le ipotesi) a tutte le situazioni prese in considerazione e nelle Indicazioni raggruppate nei cinque 
grandi nuclei. Nel corso del quinquennio, si  approfondiranno  in anni differenti alcuni argomenti piuttosto che altri, oppure si prenderanno  in considerazione fenomeni diversi appartenenti a tutti gli 
ambiti, aumentando la complessità dell’analisi con il progredire degli anni.  
Questo approccio sistemico consente di acquisire conoscenze vaste e complesse e, allo stesso tempo, di sviluppare competenze scientifiche, sociali e civiche, metacognitive e metodologiche, che è  la 
finalità dell’apprendimento/insegnamento 
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   TECNOLOGIA 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

TECNOLOGIA CLASSE 
PRIMA 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

TECNOLOGIA CLASSE 
SECONDA 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

TECNOLOGIA CLASSE 
TERZA 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

TECNOLOGIA CLASSE QUARTA 

OBIETTIVI SPECIFICI 
(ABILITA’-CONOSCENZE) - 

TECNOLOGIA CLASSE QUINTA 

Vedere e osservare  
- Osservare e classificare 
elementi artificiali presenti 
nell’ambiente scolastico e 
urbano.   
- Descrivere e rappresentare 
(attraverso disegni, schemi o 
modellini) semplici processi di 
trasformazione dei materiali. 

 
Prevedere e immaginare  
- Ideare e costruire semplici 
modelli, descrivendo le fasi di 
realizzazione. 
 
Intervenire e trasformare  
- Effettuare prove e esperienze 
sulle proprietà dei materiali più 
comuni.  
- Eseguire interventi di 
decorazione, riparazione e 
manutenzione del proprio 
corredo scolastico.  
 
Per Informatica:  
- Creare, selezionare e usare 
semplici testi o disegni, usando 
strumenti informatici.  
 

Vedere e osservare  
-​ Osservare e classificare 

elementi artificiali presenti 
nell’ambiente scolastico e 
urbano.  

-​ Descrivere e rappresentare 
(attraverso disegni, schemi o 
modellini) semplici processi di 
trasformazione dell’energia e 
dei materiali, riflettendo sugli 
effetti ambientali di tali 
trasformazioni.  
 

Prevedere e immaginare  
-​ Ideare e costruire semplici 

modelli, descrivendo le fasi di 
realizzazione.  

-​ Misurare grandezze ambientali 
(lunghezze, temperatura, luce) 
con strumenti semplici e 
registrare i dati.  

 
Intervenire e trasformare  
-​ Effettuare prove e esperienze 

sulle proprietà dei materiali più 
comuni.  

-​ Eseguire interventi di 
decorazione, riparazione e 
manutenzione del proprio 
corredo scolastico.  

 
Per Informatica:  
-​ Riconoscere la presenza delle 

tecnologie informatiche nella 
vita comune, comprendendo 
l’importanza di usarle 
rispettando gli altri e 
proteggendo i dati personali, 
sapendo identificare figure 

Vedere e osservare  
-​Osservare e classificare 

elementi artificiali presenti 
nell’ambiente scolastico e 
urbano.  

-​Descrivere e rappresentare 
(attraverso disegni, schemi o 
modellini) semplici processi di 
trasformazione dell’energia e 
dei materiali, riflettendo sugli 
effetti ambientali di tali 
trasformazioni.  

 
Prevedere e immaginare  
-​Ideare e costruire semplici 

modelli, descrivendo le fasi di 
realizzazione.  

-​Misurare grandezze ambientali 
(lunghezze, temperatura, luce) 
con strumenti semplici e 
registrare i dati.  

 
Intervenire e trasformare  
-​Effettuare prove e esperienze 

sulle proprietà dei materiali più 
comuni.  

-​Eseguire interventi di 
decorazione, riparazione e 
manutenzione del proprio 
corredo scolastico.  

 
Per Informatica:  
-​Riconoscere la presenza delle 

tecnologie informatiche nella 
vita comune, comprendendo 
l’importanza di usarle 
rispettando gli altri e 
proteggendo i dati personali, 
sapendo identificare figure 

Vedere e osservare  
-​ Conoscere e spiegare il funzionamento 

di semplici dispositivi tecnologici.  
-​ Leggere e interpretare le informazioni 

essenziali contenute su etichette, schede 
tecniche o materiali promozionali 
relativi a beni e dispositivi tecnologici di 
uso comune.  

-​ Riconoscere e identificare nell’ambiente 
elementi e fenomeni di tipo artificiale.  

 
Prevedere e immaginare  
-​ Pianificare la fabbricazione di un 

semplice oggetto elencando gli strumenti 
e i materiali necessari.  

-​ Effettuare stime approssimative su pesi o 
misure di oggetti dell’ambiente 
scolastico.  

-​ Collaborare efficacemente in gruppo, 
contribuendo attivamente a progetti 
comuni.  

 
Intervenire e trasformare  
-​ Produrre semplici modelli o 

rappresentazioni grafiche del proprio 
operato utilizzando elementi del disegno 
tecnico o strumenti multimediali.  

-​ Rappresentare i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi, 
disegni, testi.  

-​ Smontare semplici oggetti e meccanismi, 
apparecchiature obsolete o altri 
dispositivi comuni.  

 
Per Informatica:  
-​ Conoscere le principali componenti 

hardware e software dei dispositivi usati, 
distinguendo tra rete di comunicazione e 
servizi forniti.  

Vedere e osservare  
-​ Conoscere e spiegare il funzionamento 

di semplici dispositivi tecnologici.  
-​ Leggere e interpretare le informazioni 

essenziali contenute su etichette, schede 
tecniche o materiali promozionali 
relativi a beni e dispositivi tecnologici di 
uso comune.  

-​ Riconoscere e identificare nell’ambiente 
elementi e fenomeni di tipo artificiale.  

 
Prevedere e immaginare  
-​ Pianificare la fabbricazione di un 

semplice oggetto elencando gli strumenti 
e i materiali necessari.  

-​ Effettuare stime approssimative su pesi o 
misure di oggetti dell’ambiente 
scolastico.  

-​ Collaborare efficacemente in gruppo, 
contribuendo attivamente a progetti 
comuni.  

 
Intervenire e trasformare  
-​ Produrre semplici modelli o 

rappresentazioni grafiche del proprio 
operato utilizzando elementi del disegno 
tecnico o strumenti multimediali.  

-​ Rappresentare i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi, 
disegni, testi.  

-​ Smontare semplici oggetti e meccanismi, 
apparecchiature obsolete o altri 
dispositivi comuni.  

 
Per Informatica:  
-​ Conoscere le principali componenti 

hardware e software dei dispositivi usati, 
distinguendo tra rete di comunicazione e 
servizi forniti.  
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adulte di riferimento a cui 
rivolgersi in caso di situazioni 
problematiche.  

-​ Creare, selezionare e usare 
semplici testi o disegni, usando 
strumenti informatici.  

 

adulte di riferimento a cui 
rivolgersi in caso di situazioni 
problematiche.  

-​Creare, selezionare e usare 
semplici testi o disegni, usando 
strumenti informatici.  

 

-​ Comprendere l’importanza della 
protezione dei dati personali, saper usare 
correttamente le tecnologie informatiche 
in relazione agli altri e sapere a chi 
rivolgersi in caso di situazioni 
problematiche online.  

-​ Creare semplici contenuti e applicazioni 
informatiche a fini espressivi usando 
ambienti adatti e modificando o 
combinando quanto già disponibile.  

-​ Comprendere l’importanza della 
protezione dei dati personali, saper usare 
correttamente le tecnologie informatiche 
in relazione agli altri e sapere a chi 
rivolgersi in caso di situazioni 
problematiche online.  

-​ Creare semplici contenuti e applicazioni 
informatiche a fini espressivi usando 
ambienti adatti e modificando o 
combinando quanto già disponibile.  

Microabilità per la classe prima 
(esempi indicativi di scelta degli 

ambiti di esperienza) 

Microabilità per la classe seconda 
(esempi indicativi di scelta degli 

ambiti di esperienza) 

Microabilità per la classe terza 
(esempi indicativi di scelta degli 

ambiti di esperienza) 

Microabilità per la classe quarta (esempi 
indicativi di scelta degli ambiti di 

esperienza) 

Microabilità per la classe quinta (esempi 
indicativi di scelta degli ambiti di 

esperienza) 
Vedere e osservare 
-​ Eseguire semplici rilievi  

sull’ambiente scolastico o sulla 
propria abitazione (disegni, 
schizzi, mappe rudimentali). 

-​ Leggere e ricavare 
informazioni utili da guide 
d’uso o istruzioni di montaggio 
di giocattoli e strumenti di uso 
quotidiano. 

-​ Disegnare semplici oggetti. 
-​ Effettuare prove ed esperienze 

sulle proprietà dei materiali più 
comuni. 

-​ Utilizzare il computer nelle sue 
funzioni principali e con la 
guida dell’insegnante 
(accensione, scrittura di 
documenti aperti, spegnimento, 
uso del mouse e della tastiera). 

-​ Rappresentare i dati 
dell’osservazione attraverso 
semplici tabelle, mappe, 
diagrammi proposti 
dall’insegnante, disegni, 
brevissimi testi. 

 
Prevedere e immaginare 
-​ Prevedere le conseguenze di 

decisioni o comportamenti 
personali o relative alla propria 

Vedere e osservare 
-​ Eseguire semplici rilievi anche 

fotografici sull’ambiente 
scolastico o sulla propria 
abitazione (disegni, piante, 
semplicissime mappe; 
rilevazione di potenziali 
pericoli…). 

-​ Leggere e ricavare informazioni 
utili da guide d’uso o istruzioni 
di montaggio di giocattoli, 
strumenti d’uso quotidiano, 
ricette). 

-​ Impiegare alcune regole del 
disegno tecnico per 
rappresentare semplici oggetti 
(utilizzo di righello, carta 
quadrettata, semplici riduzioni 
scalari). 

-​ Effettuare prove ed esperienze 
sulle proprietà dei materiali più 
comuni. 

-​ Utilizzare strumenti tecnologici 
di uso quotidiano descrivendo le 
funzioni utilizzate 

-​ Utilizzare il PC per scrivere e 
disegnare; aprire un file, 
modificarlo, salvarlo. 

-​ Rappresentare i dati 
dell’osservazione attraverso 
semplici tabelle, mappe, 

Vedere e osservare 
-​ Eseguire semplici misurazioni 

e rilievi fotografici 
sull’ambiente scolastico o sulla 
propria abitazione. 

-​ Leggere e ricavare 
informazioni utili da guide 
d’uso o istruzioni di 
montaggio. 

-​ Impiegare alcune regole del 
disegno tecnico per 
rappresentare semplici oggetti 
(utilizzo di riga e squadra; carta 
quadrettata; riduzioni e 
ingrandimenti impiegando 
semplici grandezze scalari). 

-​ Effettuare prove ed esperienze 
sulle proprietà dei materiali più 
comuni. 

-​ Rappresentare i dati 
dell’osservazione attraverso 
tabelle, mappe, diagrammi, 
disegni, testi. 

 
Prevedere e immaginare 
-​ Effettuare stime approssimative 

su pesi o misure di oggetti 
dell’ambiente scolastico 
utilizzando misure e unità 
convenzionali. 

-​ Prevedere le conseguenze di 

Vedere e osservare 
-​ Eseguire semplici misurazioni e rilievi 

fotografici sull’ambiente scolastico o sulla 
propria abitazione ricavandone 
informazioni utili ad esempio sui rischi e 
la loro prevenzione, sulla disposizione 
ottimale degli arredi, ecc). 

-​ Leggere e ricavare informazioni utili da 
guide d’uso o istruzioni di montaggio. 

-​ Impiegare alcune regole del disegno 
tecnico per rappresentare semplici oggetti 
(utilizzo di riga, squadra, compasso, 
semplici grandezze scalari, riproduzioni di 
simmetrie e traslazioni, ecc.). 

-​ Effettuare prove ed esperienze sulle 
proprietà dei materiali più comuni. 

-​ Descrivere le funzioni principali delle 
applicazioni informatiche utilizzate 
solitamente. 

-​ Rappresentare i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi, 
disegni, testi. 

 
Prevedere e immaginare 
-​ Effettuare stime approssimative su pesi o 

misure di oggetti dell’ambiente scolastico. 
-​ Prevedere le conseguenze di decisioni o 

comportamenti personali o relative alla 
propria classe e realizzare collettivamente 
regolamenti, istruzioni, prescrizioni 
preventivi e correttivi. 

Vedere e osservare 
-​ Eseguire semplici misurazioni e rilievi 

fotografici sull’ambiente scolastico o 
sulla propria abitazione. 

-​ Leggere e ricavare informazioni utili da 
guide d’uso o istruzioni di montaggio. 

-​ Impiegare alcune regole del disegno 
tecnico per rappresentare semplici 
oggetti. 

-​ Effettuare prove ed esperienze sulle 
proprietà dei materiali più comuni. 

-​ Riconoscere e documentare le funzioni 
principali di una nuova applicazione 
informatica. 

-​ Rappresentare i dati dell’osservazione 
attraverso tabelle, mappe, diagrammi, 
disegni, testi. 

 
Prevedere e immaginare 
-​ Effettuare stime approssimative su pesi o 

misure di oggetti dell’ambiente scolastico 
(disegni, piante, semplici mappe; 
rilevazione di potenziali pericoli…).. 

-​ Prevedere le conseguenze di decisioni o 
comportamenti personali o relative alla 
propria classe. 

-​ Riconoscere i difetti di un oggetto e 
immaginarne possibili miglioramenti. 

-​ Pianificare la fabbricazione di un 
semplice oggetto elencando gli strumenti 
e i materiali necessari. 
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classe, utilizzando situazioni 
concrete di vita quotidiana. 

-​ Pianificare la fabbricazione di 
un semplice oggetto (con il das, 
il cartoncino, la pasta di sale, 
ecc.), individuando gli 
strumenti e i materiali 
essenziali. 

 
Intervenire e trasformare 
-​ Smontare semplici oggetti e 

meccanismi o altri dispositivi 
comuni. 

-​ Eseguire interventi di 
decorazione, riparazione e 
manutenzione sul proprio 
corredo scolastico. 

-​ Realizzare un oggetto in 
cartoncino o con altri materiali 
(das, pasta di sale), 
verbalizzando a posteriori le 
principali operazioni effettuate. 

-​ Utilizzare con la guida 
dell’insegnante programmi 
informatici di utilità 
(programmi di scrittura, di 
disegno, di gioco) 

 

diagrammi proposti 
dall’insegnante, disegni, testi. 

 
Prevedere e immaginare 
-​ Effettuare stime approssimative 

con misure non convenzionali su 
pesi o misure di oggetti 
dell’ambiente scolastico. 

-​ Prevedere le conseguenze di 
decisioni o comportamenti 
personali o relative alla propria 
classe, utilizzando situazioni di 
vita quotidiana. 

-​ Riconoscere i difetti o i danni 
riportati da un oggetto e 
ipotizzare qualche rimedio. 

-​ Pianificare la fabbricazione di 
un semplice oggetto 
individuando gli strumenti e i 
materiali necessari. 

 
 
Intervenire e trasformare 
-​ Smontare semplici oggetti e 

meccanismi o altri dispositivi 
comuni. 

-​ Mettere in atto semplici 
procedure per la selezione, la 
preparazione e la presentazione 
degli alimenti, seguendo 
istruzioni date dall’insegnante. 

-​ Eseguire interventi di 
decorazione, riparazione e 
manutenzione sul proprio 
corredo scolastico. 

-​ Realizzare un oggetto in 
cartoncino o con altri materiali, 
descrivendo a posteriori la 
sequenza delle operazioni 
effettuate. 

-​ Utilizzare programmi 
informatici di utilità (programmi 
di scrittura, di disegno, di gioco) 

 

decisioni o comportamenti 
personali o relative alla propria 
classe, partendo da situazioni 
concrete; ricavare dalla 
discussione collettiva istruzioni 
correttive e preventive. 

-​ Riconoscere i difetti o i danni 
riportati da un oggetto e 
immaginarne possibili 
accorgimenti per ottimizzare 
comunque il suo utilizzo o per 
riparlo. 

-​ Pianificare la fabbricazione di 
un semplice oggetto elencando 
gli strumenti e i materiali 
necessari. 

-​ Costruire un possibile 
programma di  una gita o una 
visita didattica a partire da dati 
forniti dall’insegnante; 
utilizzare piante, carte 
geografiche e semplici carte 
stradali per individuare i 
luoghi. 

 
Intervenire e trasformare 
-​ Smontare semplici oggetti e 

meccanismi, o altri dispositivi 
comuni. 

-​ Mettere in atto semplici 
procedure per la selezione, la 
preparazione e la presentazione 
degli alimenti, seguendo ricette 
e istruzioni scritte. 

-​ Eseguire interventi di 
decorazione, riparazione e 
manutenzione sul proprio 
corredo scolastico. 

-​ Realizzare un oggetto in 
cartoncino o con altri materiali, 
descrivendo a parole e 
documentando a posteriori con 
semplici disegni e brevi 
didascalie la sequenza delle 

-​ Riconoscere i difetti di un oggetto e 
immaginarne possibili miglioramenti. 

-​ Pianificare la fabbricazione di un semplice 
oggetto elencando gli strumenti e i 
materiali necessari. 

-​ Pianificare una gita o una visita didattica 
usando internet per reperire notizie e 
informazioni, con la supervisione 
dell’insegnante; costruire il programma 
della giornata, il cronogramma e calcolare 
i principali costi. 

 
Intervenire e trasformare 
-​ Smontare semplici oggetti e meccanismi, 

apparecchiature obsolete o altri dispositivi 
comuni. 

-​ Utilizzare semplici procedure per la 
selezione, la preparazione e la 
presentazione degli alimenti, seguendo 
ricette e istruzioni scritte.  

-​ Eseguire interventi di decorazione, 
riparazione e manutenzione sul proprio 
corredo scolastico. 

-​ Realizzare un oggetto in cartoncino o altri 
materiali descrivendo preventivamente le 
operazioni principali e documentando 
successivamente per iscritto e con disegni 
la sequenza delle operazioni. 

-​ Cercare, selezionare, scaricare e installare 
sul computer un comune programma di 
utilità con la diretta supervisione e il 
controllo dell’insegnante. 

 

-​ Organizzare una gita o una visita ad un 
museo usando internet per reperire 
notizie e informazioni. 

 
Intervenire e trasformare 
-​ Smontare semplici oggetti e meccanismi, 

apparecchiature obsolete o altri 
dispositivi comuni. 

-​ Utilizzare semplici procedure per la 
selezione, la preparazione e la 
presentazione degli alimenti. 

-​ Eseguire interventi di decorazione, 
riparazione e manutenzione sul proprio 
corredo scolastico. 

-​ Realizzare un oggetto in cartoncino 
descrivendo e documentando la sequenza 
delle operazioni. 

-​ Cercare, selezionare, scaricare e installare 
sul computer un comune programma di 
utilità. 

-​ Conoscere le principali componenti 
hardware e software dei dispositivi usati, 
distinguendo tra rete di comunicazione e 
servizi forniti.  

-​ Cercare informazioni sulla protezione dei 
dati personali, saper usare correttamente 
le tecnologie informatiche in relazione 
agli altri e sapere a chi rivolgersi in caso 
di situazioni problematiche online.  

-​ Creare semplici contenuti e applicazioni 
informatiche a fini espressivi usando 
ambienti adatti e modificando o 
combinando quanto già disponibile. 
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operazioni effettuate. 
-​ Utilizzare il PC per scrivere, 

disegnare, giocare; inviare 
messaggi di posta elettronica; 
effettuare semplici ricerche in 
Internet con la diretta 
supervisione e le istruzioni 
dell’insegnante. 
 

CONOSCENZE TECNOLOGIA 
FINE SCUOLA PRIMARIA 

●​ Tecnologia e oggetti di uso comune. I bisogni primari dell’uomo, gli oggetti, gli strumenti e le macchine che li soddisfano; oggetti e utensili di uso comune 
e loro funzioni; caratteristiche e potenzialità tecnologiche degli strumenti d’uso più comuni; modalità d’uso in sicurezza degli strumenti più comuni.  

●​ Produzione e sviluppo tecnologico. Produzione e trasformazione; utilizzo e sviluppo di semplici modelli della tecnologia.  
●​ Informatica. Principali componenti hardware e software e principali funzioni di un dispositivo digitale; notazione binaria; Internet e i suoi servizi; 

autenticazione e protezione dell’accesso ai dispositivi; valore dei dati e importanza di proteggere i dati personali; “codici segreti” per tutelare la 
riservatezza; uso responsabile e rispettoso di tecnologie informatiche, dati digitali e servizi su rete, sapendo come riportare agli adulti di riferimento 
eventuali problematiche; creazione e modifica di semplici contenuti digitali e multimediali usando semplici applicazioni informatiche, per raccontare storie 
o esperienze personali.  
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SEZIONE A: Risultati di apprendimento per la scuola secondaria di primo grado 

 
COMPETENZA CHIAVE 

EUROPEA: COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA  

Fonti di legittimazione: Raccomandazione del Parlamento Europeo e del Consiglio 22.05.2018 
Indicazioni Nazionali per il Curricolo 2012 

PROFILO FINALE 
INDICAZIONI 2025 

●​ Utilizzare le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per analizzare dati e fatti della realtà e per verificare l'attendibilità di analisi quantitative proposte da 
altri.  

●​ Utilizzare il pensiero logico-scientifico per affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi.  
●​ Avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano situazioni complesse. 

CERTIFICAZIONE AL 
TERMINE DELLA 
PRIMO CICLO DM 

14/2025 

●​Utilizzare le conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche per analizzare dati e fatti della realtà e per verificare l’attendibilità di analisi quantitative proposte da 
altri.  

●​Utilizzare il pensiero logico-scientifico per affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi. 
●​ Avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano situazioni complesse. 

OBIETTIVI GENERALI 
DEL PROCESSO 
FORMATIVO AL 

TERMINE DEL PRIMO 
CICLO 

INDICAZIONI 2025 
 

●​Ordinare e classificare secondo criteri complessi e autonomi: ordinare e classificare oggetti, dati e fenomeni secondo regole di classificazione e ordinamento 
complesse e, gradualmente, definite in modo autonomo.  

●​Individuare e selezionare strategie risolutive efficaci: analizzare un problema da più prospettive, identificare diverse strategie di risoluzione e scegliere quella più 
adeguata alle circostanze, giustificando la propria scelta.  

●​Trasferire relazioni causali, analogiche e di differenza tra contesti: applicare la comprensione di relazioni causa-effetto, analogie e differenze osservate in un 
contesto spazio-temporale a situazioni nuove e diverse.  

●​Valutare i fenomeni con criteri interiorizzati: valutare le informazioni scientifiche e tecnologiche su fenomeni naturali e artificiali alla luce di criteri stabiliti e 
progressivamente interiorizzati, esercitando così il pensiero critico.  

●​Costruire concetti e relazioni da osservazioni ed esplorazioni: formulare concetti scientifici e matematici e identificare relazioni tra essi a partire dall'osservazione 
diretta, dall'esplorazione di fenomeni semplici e dall'analisi di dati.  

●​Valutare l'attendibilità di fonti di informazione scientifica e tecnologica: valutare criticamente l'attendibilità di diverse fonti di informazione scientifica e 
tecnologica, distinguendo tra fatti, opinioni e assunzioni pseudoscientifiche.  

●​Applicare il pensiero logico-scientifico per analizzare fenomeni del mondo reale: applicare il pensiero logico-scientifico per analizzare fenomeni del mondo reale 
(es. cambiamenti climatici, funzionamento di tecnologie), integrando conoscenze di diverse discipline STEM.  

OBIETTIVI SPECIFICI (ABILITA’-CONOSCENZE) - 
SCIENZE 

OBIETTIVI SPECIFICI (ABILITA’-CONOSCENZE) 
SCIENZE 

OBIETTIVI SPECIFICI (ABILITA’-CONOSCENZE) 
SCIENZE 

FINE CLASSE PRIMA SCUOLA SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO 

FINE CLASSE SECONDA SCUOLA SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

Fenomeni naturali e di origine antropica 
– Osservare fenomeni naturali e antropici e individuare relazioni 
tra grandezze, ad esempio confrontando il consumo d’acqua in 
diverse attività quotidiane per comprenderne l’impatto 
ambientale. 
– Costruire e interpretare grafici e relazioni matematiche 
tracciando l’andamento della temperatura giornaliera e la 
variazione nel tempo. 

Fenomeni naturali e di origine antropica 
– Analizzare la geosfera, riconoscendo l’origine delle rocce, i 
processi  geologici e i rischi naturali anche in funzione della 
prevenzione ambientale. 
– Osservare ed esaminare fossili per comprendere la storia 
geologica e l’evoluzione degli organismi viventi. 
– Costruire e interpretare grafici e relazioni matematiche 
tracciando l’andamento della temperatura giornaliera e la 

Fenomeni naturali e di origine antropica 
– Osservare fenomeni naturali e antropici e individuare relazioni 
tra grandezze, ad esempio misurando la velocità di caduta di 
oggetti di peso diverso per comprendere l’azione della gravità o 
confrontando il consumo d’acqua in diverse attività quotidiane 
per comprenderne l’impatto ambientale. 
– Costruire e interpretare grafici e relazioni matematiche 
tracciando l’andamento della temperatura giornaliera e la 
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– Osservare e descrivere gli ecosistemi naturali e le loro 
componenti. 
– Esplorare il ciclo biogeochimico del carbonio attraverso 
esperimenti e osservazioni. 
– Analizzare la geosfera, l’idrosfera, l’atmosfera e la biosfera,e i 
rischi naturali anche in funzione della prevenzione ambientale. 
Fenomeni fisici e astronomici 
– Comprendere il concetto di pressione attraverso attività su 
fluidi, quali acqua e aria. 
– Comprendere il concetto di equilibrio termico e la distinzione 
tra i concetti di  
calore e temperatura attraverso misurazioni con termometri 
tradizionali o sensori di temperatura. 
– Applicare i concetti fisici fondamentali per interpretare 
fenomeni naturali e artificiali 
Chimica e trasformazioni della materia 
– Osservare e descrivere solubilizzazioni di sostanze in acqua per 
costruire il concetto operativo di solubilità e la distinzione tra 
soluzioni e miscugli eterogenei. 
– Osservare, descrivere e comprendere le molteplici 
caratteristiche fenomenologiche che si manifestano durante il 
riscaldamento e l’ebollizione dell’acqua. 
– Osservare e descrivere gli stati di aggregazione della materia e 
i vari passaggi di stato. 
– Interpretare alcuni fenomeni osservati alla luce dei modelli 
microscopici della materia. 
Fonti energetiche e trasformazioni 
– Sperimentare strumenti di misura e dispositivi tecnologici, 
utilizzando sensori digitali per raccogliere dati di temperatura o 
inquinamento atmosferico e analizzarli con software di 
elaborazione. 
Esseri viventi e corpo umano 
– Osservare e descrivere gli ecosistemi naturali, esaminando il 
ruolo di produttori, consumatori e decompositori nei cicli della 
materia e nei fussi di energia (fotosintesi e respirazione). 
– Studiare la diversità e l’evoluzione dei viventi, introducendo le 
grandi classifcazioni. 
– Comprendere la diversità biologica mettendo in relazione 
elementi di base di genetica e di evoluzione. 
– Riconoscere la cellula come unità fondamentale degli 
organismi viventi, osservandone la struttura e il funzionamento e 
distinguendo tra cellule animali e vegetali. 
Ambiente e scienze della Terra 
– Esaminare i fattori che infuenzano il clima attraverso 

variazione nel tempo. 
– Esplorare il ciclo biogeochimico del carbonio attraverso 
esperimenti e osservazioni. 
Chimica e trasformazioni della materia 
– Osservare e descrivere solubilizzazioni di sostanze in acqua per 
costruire il concetto operativo di solubilità e la distinzione tra 
soluzioni e miscugli eterogenei. 
– Interpretare alcuni fenomeni osservati alla luce dei modelli 
microscopici della materia. 
– Sperimentare reazioni chimiche di base quali le reazioni 
acido-base attraverso  
l’utilizzo di sostanze comuni per comprendere le trasformazioni 
della materia. 
Esseri viventi e corpo umano 
– Mettere in relazione struttura e funzioni degli apparati del corpo 
umano. 
– Approfondire il rapporto tra scienza e salute, esaminando fattori 
come alimentazione e prevenzione delle dipendenze. 
Ambiente e scienze della Terra 
– Esaminare la struttura interna della Terra e individuare i 
collegamenti con i principali processi geologici. 
Interconnessioni tra scienza, tecnologia, arte e società 
– Individuare i collegamenti tra scienza, matematica e tecnologia, 
ad esempio  
progettando e realizzando semplici circuiti elettrici o analizzando 
la geometria delle strutture cristalline con modelli 
tridimensionali. 
– Riconoscere le connessioni tra scienza, arte e discipline 
umanistiche, osservando le proporzioni auree nelle strutture 
naturali (conchiglie, fori), esplorando la relazione tra il suono e la 
matematica (frequenze musicali, armoniche) o studiando la 
rappresentazione astronomica nelle opere d’arte rinascimentali. 
– Riconoscere il ruolo della scienza nella società e nell’economia, 
approfondendo il funzionamento di tecnologie di uso comune 
come lo smartphone (batterie, sensori, onde elettromagnetiche). 
– Discutere come alcune scoperte scientifiche hanno migliorato la 
vita quotidiana  
(es. l’importanza dell’igiene, l’uso dell’elettricità come 
prodromico allo studio dei  
fenomeni elettrici). 
– Riconoscere la dimensione estetica della scienza, studiando la 
simmetria nei fiori e nei cristalli di neve, osservando la struttura 
dei frattali in natura o riproducendo le curve di Lissajous. 

variazione nel tempo. 
– Osservare e descrivere gli ecosistemi naturali e le loro 
componenti. 
– Osservare ed esaminare fossili per comprendere la storia 
geologica e l’evoluzione degli organismi viventi. 
– Analizzare attraverso mappe tematiche la distribuzione dei 
terremoti e dei vulcani e i loro effetti, studiando il meccanismo e 
i materiali emessi dalle eruzioni. 
Fenomeni fisici e astronomici 
– Esplorare e osservare vari tipi di moto, anche avvalendosi di 
software di video-analisi e simulazioni, e comprenderne la 
descrizione in termini di posizione, spostamento, velocità e 
accelerazione. 
– Sperimentare con esperienze pratiche il funzionamento del 
piano inclinato, il moto armonico del sistema massa-molla, il 
galleggiamento e i circuiti elettrici semplici. 
– Osservare fenomeni astronomici anche tramite modelli e 
simulazioni, planetari o tridimensionali, mettendoli in relazione 
con i moti osservati del Sole, della Luna e delle Stelle, con le 
eclissi e con le stagioni. 
– Comprendere il concetto di pressione attraverso attività sui 
fluidi, quali acqua e aria. 
– Comprendere il concetto di equilibrio termico e la distinzione 
tra i concetti di  
calore e temperatura attraverso misurazioni con termometri 
tradizionali o sensori di temperatura. 
– Saper distinguere a livello fenomenologico elettricità e 
magnetismo attraverso  
l’osservazione di analogie e differenze nell’interazione fra oggetti 
strofinati e fra  
calamite. 
– Comprendere il concetto di circuito elettrico chiuso a corrente 
elettrica costante  
esplorando semplici circuiti realizzati con pile e lampadine. 
– Applicare i concetti fisici fondamentali per interpretare 
fenomeni naturali e artificiali. 
– Studiare la propagazione della luce attraverso diversi mezzi e 
materiali. 
– Osservare fenomeni di diffrazione, interferenza e 
polarizzazione della luce attraverso esperimenti pratici. 
Chimica e trasformazioni della materia 
– Sperimentazione e analisi dell’energia nei fenomeni fisici 
– Comprendere la distinzione tra i concetti di forza e di energia e 
la distinzione tra  
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esperimenti come la simulazione dell’effetto serra in una 
campana di vetro o la raccolta di dati meteorologici locali 
(temperatura, umidità, pressione atmosferica) per osservare 
variazioni climatiche nel tempo. 
– Comprendere e utilizzare l’analisi dimensionale per stimare 
ordini di grandezza e confrontare dimensioni e quantità. 
Interconnessioni tra scienza, tecnologia, arte e società 
– Riconoscere le connessioni tra scienza, arte e discipline 
umanistiche, osservando le proporzioni auree nelle strutture 
naturali (conchiglie, fori), esplorando la relazione tra il suono e 
la matematica (frequenze musicali, armoniche) o studiando la 
rappresentazione astronomica nelle opere d’arte rinascimentali. 
– Discutere come alcune scoperte scientifiche hanno migliorato 
la vita quotidiana  
(es. l’importanza dell’igiene, l’uso dell’elettricità come 
prodromico allo studio dei  
fenomeni elettrici). 
– Riconoscere la dimensione estetica della scienza, studiando la 
simmetria nei fiori e nei cristalli di neve, osservando la struttura 
dei frattali in natura o riproducendo le curve di Lissajous. 

forme e fonti di energia. 
– Comprendere la conservazione dell’energia e la dissipazione in 
calore, approfondendo il tema con esperimenti su mulini ad 
acqua, dinamo e riscaldamento con frullatore. 
– Comprendere il concetto di efficienza energetica, saper 
riflettere sulle fonti di energia rinnovabili, non rinnovabili e sui 
rispettivi vantaggi e svantaggi. 
Fonti energetiche e trasformazioni 
– Riconoscere le diverse fonti energetiche e individuare strategie 
per un uso ottimale delle risorse, per esempio analizzando 
l'efficienza di pannelli solari attraverso la misurazione della loro 
produzione energetica in condizioni di luce diverse o 
confrontando il consumo energetico di lampadine a 
incandescenza e LED. 
– Analizzare le modalità di trasformazione e trasferimento 
dell’energia nei sistemi  
fisici, studiando fenomeni come il lavoro, la potenza e il 
rendimento energetico.  
Confrontare l'efficienza di diversi dispositivi (es. motori elettrici 
vs motori termici)  
considerandone anche l’impatto ambientale. 
– Sperimentare strumenti di misura e dispositivi tecnologici, 
utilizzando sensori digitali per raccogliere dati di temperatura o 
inquinamento atmosferico e analizzarli con software di 
elaborazione. 
Esseri viventi e corpo umano 
– Comprendere la diversità biologica mettendo in relazione 
elementi di base di  
genetica e di evoluzione. 
– Mettere in relazione struttura e funzioni degli apparati del 
corpo umano. 
– Conoscere le funzioni riproduttive e i relativi apparati.  
– Conoscere gli effetti e le trasformazioni legati allo sviluppo 
puberale e la loro  
incidenza sulla sessualità. 
– Conoscere i rischi delle malattie sessualmente trasmissibili. 
– Approfondire il rapporto tra scienza e salute, esaminando 
fattori come alimentazione e prevenzione delle dipendenze. 
Interconnessioni tra scienza, tecnologia, arte e società 
– Individuare i collegamenti tra scienza, matematica e tecnologia, 
ad esempio  
progettando e realizzando semplici circuiti elettrici o analizzando 
la geometria delle strutture cristalline con modelli 
tridimensionali. 
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– Riconoscere le connessioni tra scienza, arte e discipline 
umanistiche, osservando le proporzioni auree nelle strutture 
naturali (conchiglie, fori), esplorando la relazione tra il suono e la 
matematica (frequenze musicali, armoniche) o studiando la 
rappresentazione astronomica nelle opere d’arte rinascimentali. 
– Comprendere l’evoluzione storica delle scienze, confrontando 
il modello geocentrico e il modello eliocentrico, riproducendo 
esperimenti storici (come la misura della lunghezza dell’ombra di 
uno gnomone per calcolare l’altezza del Sole, sulla scia di 
Eratostene). 
– Riconoscere il ruolo della scienza nella società e 
nell’economia, approfondendo il funzionamento di tecnologie di 
uso comune come lo smartphone (batterie, sensori, onde 
elettromagnetiche). 
– Discutere come alcune scoperte scientifiche hanno migliorato 
la vita quotidiana  
(es. l’importanza dell’igiene, l’uso dell’elettricità come 
prodromico allo studio dei  
fenomeni elettrici). 
– Riconoscere la dimensione estetica della scienza, studiando la 
simmetria nei fiori e nei cristalli di neve, osservando la struttura 
dei frattali in natura o riproducendo le curve di Lissajous. 

Microabilità per la classe prima (esempi indicativi di scelta 
degli ambiti di esperienza) 

Microabilità per la classe seconda (esempi indicativi di scelta 
degli ambiti di esperienza) 

Microabilità per la classe terza (esempi indicativi di scelta degli 
ambiti di esperienza) 

Conoscere le fasi del metodo sperimentale 
Formulare ipotesi e osservare fenomeni 
Utilizzare strumenti di misura ed effettuare misure di grandezze 
Raccogliere, organizzare, analizzare, interpretare i dati raccolti 
Verificare le ipotesi e trarre conclusioni 
 
Fisica e chimica 
Descrivere le proprietà della materia e conoscerne la struttura 
atomica 
Formare miscugli eterogenei e separarne le sostanze risalendo ai 
processi compiuti 
Formare soluzioni e miscele omogenee attraverso procedimenti 
sperimentali  
Distinguere le caratteristiche di solidi, liquidi, gas, fluidi 
Conoscere le relazioni tra temperatura e calore e le principali 
modalità di propagazione del calore 
Conoscere i passaggi di stato più vicini all’esperienza ed 
effettuare esperimenti su di essi. 
Rilevare la presenza dei fenomeni chimici e fisici studiati nella 
vita quotidiana  

Fisica e chimica 
Formare miscugli eterogenei e separarne le sostanze risalendo ai 
processi compiuti 
Formare soluzioni e miscele omogenee attraverso procedimenti 
sperimentali  
Effettuare esperimenti sulle più comuni reazioni chimiche e per 
rilevare la presenza e i comportamenti delle più comuni sostanze 
(ossigeno, anidride carbonica; effettuare ossidazioni, 
combustioni; misurare il Ph di alcuni liquidi 
Effettuare esperimenti e condurre ricerche sulle nozioni 
elementari di chimica organica (test dell’amido; insolubilità dei 
grassi nell’acqua; solubilità dei grassi attraverso i saponi, ecc.); 
esperimenti sul ciclo del carbonio 
Individuare, a partire dalle esperienze condotte, il ruolo del 
carbonio, dell’ossigeno, dell’idrogeno, nella chimica della vita 
Rilevare la presenza dei fenomeni chimici e fisici studiati nella 
vita quotidiana anche al fine di risolvere problemi e prevenire 
rischi 
 
Astronomia e scienze della Terra 

Fisica e chimica 
Effettuare esperienze sulla fisica del moto onde rilevarne i 
principi: traiettoria, velocità, accelerazione, relatività del moto, 
corpi in caduta libera, moto rettilineo e uniforme e individuarne 
applicazioni pratiche nella vita quotidiana e nella tecnologia  
Effettuare esperienze sulle forze onde rilevarne i principi 
(misurazione di forze; somma di forze; baricentro; corpi in 
equilibrio; leve e tipi di leve) 
Effettuare esperienze sulla pressione per dimostrare alcuni 
principi fondamentali (principio di Stevin; principio di Pascal; 
principio di Archimede e il galleggiamento) e individuarne 
applicazioni pratiche nella vita quotidiana e nella tecnologia 
Effettuare esperienze sulla relazione tra forze e movimento onde 
rilevare le variabili presenti e i principi della dinamica (inerzia, 
proporzionalità, azione e reazione) 
Attraverso esperimenti e osservazioni, studiare la relazione tra 
lavoro ed energia, la misurazione della potenza e del lavoro; i 
diversi tipi di energia (cinetica, potenziale, termica, meccanica); 
la relazione tra calore, lavoro ed energia, la trasformazione e la 
conservazione dell’energia; individuarne le applicazioni nella 
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Astronomia e scienze della Terra 
Conoscere le caratteristiche e la composizione dell’atmosfera 
Osservare i principali fenomeni meteorologici anche con l’ausilio 
di siti web specialistici, di rilevazioni satellitari e di sussidi 
audiovisivi: osservare fenomeni connessi alle precipitazioni, ai 
venti e pervenire alla conoscenza della formazione di nubi, 
piogge e neve, venti 
Conoscere il ciclo dell’acqua, effettuare esperienze e verificarne 
l’importanza per la vita sulla terra 
Conoscere la composizione dei suoli e verificarne attraverso 
esperienze capillarità, permeabilità, capacità di degradare 
sostanze organiche e inorganiche 
 
Biologia 
Distinguere le caratteristiche di viventi e non viventi 
Osservare modelli di strutture cellulari animali e vegetali e 
conoscerne le funzioni (parti della cellula, meccanismi di 
trasporto delle sostanze, divisione cellulare, specializzazione di 
cellule) 
Osservare al microscopio o con l’ausilio di documentari e 
software didattici organismi unicellulari procarioti (batteri) e 
pluricellulari eucarioti (muffe, lieviti, funghi); condurre 
esperienze di osservazione e coltura di muffe, lievitazione, 
fermentazione… 
Conoscere le caratteristiche dei virus 
Osservare organismi vegetali e il loro ciclo di vita (in particolare 
il processo di fotosintesi e i meccanismi di riproduzione) 
attraverso esperimenti, osservazioni dirette e colture 
Classificare piante anche attraverso la costruzione di erbari, 
risalendo ai sistemi scientifici di classificazione dei vegetali 
Mettere in relazione le piante e le loro caratteristiche con il 
proprio ambiente di vita e diffusione 
Osservare organismi animali distinguendo le caratteristiche di 
vertebrati e invertebrati; ricostruire i cicli vitali e mettere in 
relazione organi e apparati con le funzioni vitali e di 
adattamento; mettere in relazione organismi animali con 
l’ambiente di vita e di diffusione 
Attraverso l’osservazione degli organismi vegetali e animali, 
delle loro caratteristiche (funzioni respiratorie, nutritive, 
riproduttive, movimento…) e interazioni reciproche (catene 
alimentari; forme di mutualismo, parassitismo, ecc.)  e con 
l’ambiente di vita, individuare le caratteristiche di un 
“ecosistema” 

Osservare minerali e rocce, studiarne le caratteristiche e 
collegarle a fenomeni geologici legati alla storia della Terra, 
anche facendo riferimento al proprio territorio 
A partire dall’osservazione empirica di fenomeni geologici 
(vulcanesimo, terremoti), risalire alla composizione della Terra a 
partire dagli strati esteri fino al nucleo e alla formazione dei 
diversi tipi di rocce 
 
Biologia 
A partire dalle nozioni già possedute sui viventi, sulla relazione 
tra organi, apparati e loro funzioni adattive, studiare il corpo 
umano (utilizzando anche modelli plastici e sussidi audiovisivi), 
mettendo in relazione organi e apparati con le funzioni da essi 
assolte ed esaminare le interazioni positive e negative con fattori 
ambientali, uso di sostanze, stili di vita: 

-​ Conoscere e classificare i tipi di tessuti (epiteliale, 
connettivo, muscolare, nervoso) 

-​ Analizzare fisiologia e patologia dell’apparato 
tegumentario: funzioni (protettiva, termo regolativa, 
sensoriale, respiratoria, secretiva, difensiva 
antimicrobica, riproduttiva); misure di preservazione 
della salute della pelle 

-​ Scheletro, legamenti e muscoli: funzioni, fisiologia e 
patologia: comportamenti di prevenzione delle 
patologie, di salvaguardia e prevenzione legati al 
movimento 

-​ Mettere in relazione l’apparato digerente, la sua 
fisiologia e le sue funzioni con gli alimenti, le diverse 
componenti di essi e un corretto regime alimentare; 
calcolare l’energia e i nutrienti forniti dagli alimenti; 
condurre esperienze di simulazione di reazioni 
chimiche collegate alla digestione (azione della saliva, 
della pepsina, della bile, assorbimento…) 

-​ Mettere in relazione l’apparato respiratorio, la sua 
fisiologia e le sue funzioni con corretti stili di vita 
legati al movimento, all’alimentazione, alla salubrità 
degli ambienti, all’evitare il fumo 

-​ Mettere in relazione l’apparato circolatorio, la sua 
fisiologia (sangue, cuore, ciclo cardiaco, polmoni) e le 
sue funzioni con corretti stili di vita legati al 
movimento, all’alimentazione, alla prevenzione degli 
infortuni; analizzare alcune caratteristiche del sangue e 
dell’apparato circolatorio (gruppi sanguigni, vene, 
arterie, capillari) e alcune patologie 

vita quotidiana e nella tecnologia 
Costruire manufatti, realizzare esperienze, osservare meccanismi: 
costruire un “parco eolico” di girandole; produrre energia con le 
biciclette; collegare un led alla ruota mossa dal criceto; costruire 
un mulino ad acqua; una piccola cella fotovoltaica; osservare la 
caffettiera come macchina termica….; individuare forme 
praticabili e quotidiane di utilizzo responsabile e di risparmio 
dell’energia; porre attenzione agli impatti dell’utilizzo delle 
diverse forme di energia nelle attività umane attraverso ricerche, 
approfondimenti, interventi di esperti, visite 
Condurre esperienze sulla fisica del suono (concerto di bicchieri, 
rendere visibili le vibrazioni del diapason, esperimenti di 
propagazione del suono), collegandole anche alla musica e al 
canto e individuarne le altre implicazioni nella vita quotidiana, 
nella tecnologia e nel funzionamento del corpo umano (udito) 
Condurre esperienze su elettricità e magnetismo: costruzione di 
pile, circuiti elettrici, elettrocalamite e individuarne le 
applicazioni nella vita quotidiana e nella tecnologia 
Condurre esperienze sulla fisica della luce: propagazione, 
rifrazione, riflessione; scomposizione; utilizzo di lenti, specchi, 
prismi, lampade, dischi di Maxwell…); individuare le 
applicazioni nella vita quotidiana, nella tecnologia e nel 
funzionamento del corpo umano (fisiologia dell’occhio); 
individuare le implicazioni per la salute nell’uso corretto o 
scorretto della luce solare 
 
Astronomia e scienze della Terra 
A partire dall’osservazione di fenomeni conosciuti, ricostruire 
nozioni e concetti legati al vulcanesimo, alla tettonica, ai 
fenomeni sismici, alle trasformazioni geologiche ed 
idrogeologiche della crosta terrestre: costruire modellini di 
vulcani; studiare le faglie sulle carte; simulare una faglia 
trascorrente; osservare forme di erosione nel territorio; analizzare 
il rischio sismico e i rischi di dissesto idrogeologico nel territorio 
di appartenenza 
Attraverso esperienze concrete con tellurio, eventuali visite a 
planetari e osservatori astronomici e il supporto di audiovisivi, 
ricostruire la composizione del sistema solare, conoscerne le 
teorie sulla sua origine e su quella dell’Universo e le leggi che 
governano il movimento degli astri; conoscere altre stelle, 
costellazioni e galassie e individuarne alcune ad occhio nudo o 
col binocolo in base alla posizione e alla forma (Orsa maggiore e 
Orsa minore; stella polare; Venere…) 
Conoscere i moti della Terra, il sistema Terra-Luna e le fasi 
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Classificare piante e animali e individuare i criteri della 
classificazione scientifica 
Attraverso l’osservazione di animali appartenenti all’esperienza 
di vita e l’ausilio di documentari scientifici, costruire concetti 
etologici (comportamenti innati e appresi, linguaggio, 
territorialità, comportamenti competitivi e cooperativi, strategie 
riproduttive, cure parentali, organizzazioni sociali) e mettere in 
relazione le dimensioni etologiche con l’ecosistema e i 
meccanismi di adattamento. 
Individuare e osservare i grandi biomi terrestri acquatici e 
terrestri, mettendoli in relazione con le fasce climatiche  
Attraverso ricerche sul campo, esperienze pratiche di colture, 
visione di documentari scientifici, indagare il concetto di 
biodiversità e individuare le forme di essa nel territorio di 
appartenenza e le misure di salvaguardia. 
Individuare le interazioni negative e gli impatti dovuti alle 
attività umane negli ecosistemi e individuare praticabili 
comportamenti quotidiani di difesa e salvaguardia dell’ambiente 
 
 
 

-​ Acquisire e praticare nozioni di primo soccorso in 
presenza di ferite, punture, morsi, emorragie 

-​ Analizzare la fisiologia e la funzione escretoria (reni, 
intestino) per il metabolismo 

Attraverso ricerche, visione di documentari, riflessioni sulle 
proprie pratiche quotidiane, indagare il concetto di sostenibilità in 
tutti i suoi aspetti: ambientale, sociale, economico. Individuare 
esempi appartenenti all’esperienza quotidiana relativi alle 
impronte ecologica, idrica, del carbonio e riflettere sulle misure 
opportune per contenerle e ridurle. 

lunari e collegarli ai cicli dì-notte, alle stagioni, alle maree 
Condurre esperienze di orientamento in base alla posizione delle 
stelle, del sole, di punti di riferimento 
A partire dall’osservazione delle rocce e dai concetti appresi 
relativamente alla storia della Terra, dall’osservazione di fossili e 
di specie animali e vegetali estinte e di altre ancora presenti, 
ricostruire, anche con lo studio delle teorie scientifiche l’origine 
della Terra, della   vita su di essa e l’evoluzione delle specie; 
costruire le relazioni tra evoluzione (o estinzione) delle specie e 
adattamento all’ambiente 
 
Biologia 
A partire dall’osservazione di biomi appartenenti all’ambiente di 
vita (bosco, stagno, prato…), riprendere e approfondire il 
concetto di ecosistema e delle sue variabili: componenti, 
evoluzione, catene e reti alimentari, circolazione della materia, 
flussi di energia e piramidi alimentari, popolazioni e interazioni 
positive e negative 
A partire dall’osservazione del proprio corpo, ricostruire 
l’anatomia e il funzionamento del sistema nervoso centrale e 
periferico; mettere in relazione il funzionamento del sistema 
nervoso con le capacità di reazione dell’individuo agli stimoli e 
la sua importanza sull’adattamento; conoscere le patologie del 
sistema nervoso e le implicazioni su di esso dell’uso di sostanze 
nervine e psicotrope e di stili di vita non salubri 
A partire dall’osservazione e di esperienze sul proprio corpo, 
ricostruire l’anatomia e il funzionamento degli organi e dei 
recettori di senso (udito, vista, tatto, olfatto, gusto, 
propriocezione); individuare le relazioni tra apparato uditivo ed 
equilibrio; tra gusto e olfatto 
A partire dall’osservazione del proprio corpo e delle sue 
trasformazioni e dalle domande su di sé, la propria crescita e 
sessualità, conoscere l’anatomia e la fisiologia della riproduzione 
umana (caratteri sessuali secondari e primari; organi genitali 
maschili e femminili; ciclo ovarico e mestruale; mitosi e meiosi, 
gameti, fecondazione, zigoti, formazione dell’embrione e del 
feto, parto); individuare le condizioni di potenziale rischio per la 
salute, anche del feto: malattie sessualmente trasmissibili, AIDS, 
malattie infettive e uso di farmaci e sostanze nocive in 
gravidanza; porre attenzione attraverso ricerche, 
approfondimenti, interventi di esperti, discussioni,  alle relazioni 
tra sessualità, affettività, rapporti interpersonali, identità sessuale 
e differenze di genere 
A partire da fatti di cronaca (criminologia, biotecnologie, 
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manipolazioni genetiche, ecc.) e dalla conoscenza della fisiologia 
della riproduzione, studiare i principali concetti di biologia 
molecolare (DNA, RNA, sintesi proteica, mutazioni) e di 
genetica (leggi di Mendel, malattie genetiche); effettuare ricerche 
riguardanti le scoperte della genetica moderna, delle 
biotecnologie e dell’ingegneria genetica (mappatura del genoma; 
manipolazione del DNA; OGM, clonazione); porre attenzione 
con ricerche, approfondimenti e discussioni ai possibili impatti 
delle biotecnologie sia in senso negativo che positivo e alle 
questioni di bioetica collegate presenti nel dibattito odierno   
Attraverso ricerche, visione di documentari, riflessioni sulle 
proprie pratiche quotidiane, indagare il concetto di sostenibilità 
in tutti i suoi aspetti: ambientale, sociale, economico. Individuare 
esempi appartenenti all’esperienza quotidiana relativi alle 
impronte ecologica, idrica, del carbonio e riflettere sulle misure 
opportune per contenerle e ridurle. 

CONOSCENZE SCIENZE ●​ Chimica. Sostanze pure e miscugli e loro proprietà; stati di aggregazione, passaggi di stato; trasformazioni chimiche.  
●​ Biologia. Livelli di organizzazione dei viventi (procarioti ed eucarioti; unicellulari e pluricellulari). Struttura e riproduzione 

delle cellule. Riproduzione degli organismi viventi e principi di genetica. Biodiversità come risultato dell'evoluzione. 
Testimonianze fossili dell'evoluzione. Introduzione alla teoria evolutiva di Darwin. Differenze morfologiche e funzionali tra 
piante, animali e funghi; adattamenti all'ambiente. Fotosintesi e respirazione; ciclo del carbonio; ecologia ed ecosistemi. 
Salute, alimentazione, stili di vita, prevenzione delle dipendenze e delle malattie sessualmente trasmissibili.  

●​ Geologia. Minerali, rocce e fossili; ciclo litogenetico;  
●​ Struttura della Terra; processi geologici; georisorse.  
●​ Fisica e astronomia. Misure, moti, oscillazioni e onde; termodinamica, temperatura, equilibrio termico, energia e 

interazioni; gravità, elettricità, magnetismo, proprietà della luce, ottica geometrica; sistema solare, fenomeni astronomici, 
evoluzione dell'Universo.  

●​ Fonti di energia e applicazioni tecnologiche. Forme e fonti di energia. Energie fossili, energie rinnovabili, energia nucleare 
da fissione e da fusione; efficienza energetica e impatto ambientale; diversificazione delle fonti energetiche.  
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TECNOLOGIA 

OBIETTIVI SPECIFICI (ABILITA’-CONOSCENZE) 
TECNOLOGIA 

OBIETTIVI SPECIFICI (ABILITA’-CONOSCENZE) 
TECNOLOGIA 

OBIETTIVI SPECIFICI (ABILITA’-CONOSCENZE) 
TECNOLOGIA 

FINE CLASSE PRIMA SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO 
GRADO 

FINE CLASSE SECONDA SCUOLA SECONDARIA DI 
PRIMO GRADO FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

Vedere, osservare e sperimentare  
-​ Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà 

fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.  
-​ Leggere e interpretare semplici disegni tecnici 

ricavandone informazioni qualitative e quantitative.  
-​ Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici 

sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.  
-​ Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico 

nella rappresentazione di oggetti o processi.  
 
Prevedere, immaginare e progettare  

-​ Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un 
oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.  

-​ Valutare le conseguenze di scelte progettuali o 
tecnologiche in relazione a criteri di sostenibilità, sicurezza o 
funzionalità.  

-​ Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali e 
oggetti dell’ambiente scolastico.  

-​ Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso 
quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.  
 
Intervenire, trasformare e produrre  

-​ Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a 
partire da esigenze e bisogni concreti.  

-​ Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi, 
anche avvalendosi di software specifici.  

-​ Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature 
elettroniche o altri dispositivi comuni.  

-​ Utilizzare semplici procedure per eseguire prove 
sperimentali nei vari settori della tecnologia.  

-​ Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli 
oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.  
 
Informatica  

-​ Comprendere i princìpi fondamentali dell'architettura e 
del funzionamento di sistemi e dispositivi informatici, nonché di 
Internet e del Web.  

-​ Utilizzare i più comuni dispositivi informatici per 

Vedere, osservare e sperimentare  
-​ Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà 

fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.  
-​ Leggere e interpretare semplici disegni tecnici 

ricavandone informazioni qualitative e quantitative.  
-​ Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici 

sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.  
-​ Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico 

nella rappresentazione di oggetti o processi.  
 
Prevedere, immaginare e progettare  

-​ Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un 
oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.  

-​ Valutare le conseguenze di scelte progettuali o 
tecnologiche in relazione a criteri di sostenibilità, sicurezza o 
funzionalità.  

-​ Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali 
e oggetti dell’ambiente scolastico.  

-​ Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso 
quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.  
 
Intervenire, trasformare e produrre  

-​ Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a 
partire da esigenze e bisogni concreti.  

-​ Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi, 
anche avvalendosi di software specifici.  

-​ Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature 
elettroniche o altri dispositivi comuni.  

-​ Utilizzare semplici procedure per eseguire prove 
sperimentali nei vari settori della tecnologia.  

-​ Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli 
oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.  
 
Informatica  

-​ Comprendere i princìpi fondamentali dell'architettura e 
del funzionamento di sistemi e dispositivi informatici, nonché di 
Internet e del Web.  

-​ Utilizzare i più comuni dispositivi informatici per 

Vedere, osservare e sperimentare  
-​ Effettuare prove e semplici indagini sulle proprietà 

fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari materiali.  
-​ Leggere e interpretare semplici disegni tecnici 

ricavandone informazioni qualitative e quantitative.  
-​ Eseguire misurazioni e rilievi grafici o fotografici 

sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.  
-​ Impiegare gli strumenti e le regole del disegno tecnico 

nella rappresentazione di oggetti o processi.  
 
Prevedere, immaginare e progettare  

-​ Pianificare le diverse fasi per la realizzazione di un 
oggetto impiegando materiali di uso quotidiano.  

-​ Valutare le conseguenze di scelte progettuali o 
tecnologiche in relazione a criteri di sostenibilità, sicurezza o 
funzionalità.  

-​ Effettuare stime di grandezze fisiche riferite a materiali 
e oggetti dell’ambiente scolastico.  

-​ Immaginare modifiche di oggetti e prodotti di uso 
quotidiano in relazione a nuovi bisogni o necessità.  
 
Intervenire, trasformare e produrre  

-​ Costruire oggetti con materiali facilmente reperibili a 
partire da esigenze e bisogni concreti.  

-​ Rilevare e disegnare la propria abitazione o altri luoghi, 
anche avvalendosi di software specifici.  

-​ Smontare e rimontare semplici oggetti, apparecchiature 
elettroniche o altri dispositivi comuni.  

-​ Utilizzare semplici procedure per eseguire prove 
sperimentali nei vari settori della tecnologia.  

-​ Eseguire interventi di riparazione e manutenzione sugli 
oggetti dell’arredo scolastico o casalingo.  
 
Informatica  

-​ Comprendere i princìpi fondamentali dell'architettura e 
del funzionamento di sistemi e dispositivi informatici, nonché di 
Internet e del Web.  

-​ Utilizzare i più comuni dispositivi informatici per 
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organizzare e gestire le informazioni di proprio interesse.  

-​ Connettere dispositivi informatici tra di loro e con 
periferiche, anche per realizzare semplici esperienze di raccolta ed 
analisi dati e di controllo di dispositivi esterni.  

-​ Comprendere il valore dei dati personali e sensibili, 
valutare con spirito critico le informazioni reperite in rete e 
comprendere i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei 
dati.  

-​ Selezionare e usare i contenuti e gli strumenti digitali più 
appropriati per i propri obiettivi espressivi, usando ambienti adatti.  

organizzare e gestire le informazioni di proprio interesse.  
-​ Connettere dispositivi informatici tra di loro e con 

periferiche, anche per realizzare semplici esperienze di raccolta 
ed analisi dati e di controllo di dispositivi esterni.  

-​ Comprendere il valore dei dati personali e sensibili, 
valutare con spirito critico le informazioni reperite in rete e 
comprendere i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei 
dati.  

-​ Selezionare e usare i contenuti e gli strumenti digitali 
più appropriati per i propri obiettivi espressivi, usando ambienti 
adatti.  

organizzare e gestire le informazioni di proprio interesse.  
-​ Connettere dispositivi informatici tra di loro e con 

periferiche, anche per realizzare semplici esperienze di raccolta 
ed analisi dati e di controllo di dispositivi esterni.  

-​ Comprendere il valore dei dati personali e sensibili, 
valutare con spirito critico le informazioni reperite in rete e 
comprendere i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei 
dati.  

-​ Selezionare e usare i contenuti e gli strumenti digitali 
più appropriati per i propri obiettivi espressivi, usando ambienti 
adatti.  

Microabilità per la classe prima  Microabilità per la classe seconda  Microabilità per la classe terza  

Rappresentare graficamente figure geometriche piane (triangoli, 
quadrilateri, poligoni regolari, cerchio, ellisse, ovolo e ovale, linee 
curve) con l’uso di riga, squadra, compasso. Analizzare la forma 
mediante: 

●​ Esercizi grafici 
●​ Rappresentazione grafica secondo le regole geometriche 
●​ Individuazione della struttura portante interna 
●​ Ricerca delle proprietà di composizione modulare 
●​ Realizzazione pratica di modelli in cartoncino o altri 

materiali di facile reperibilità e lavorabilità 
Individuazione delle forme analizzate in elementi naturali e 
manufatti 
Realizzare rappresentazioni grafiche di locali della scuola o di casa 
utilizzando le regole del disegno tecnico 
 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete) e/o mediante visite (da progettare e organizzare) a 
luoghi di lavorazione e produzione su vari tipi di materiali 
Effettuare prove sperimentali per la verifica delle caratteristiche dei 
materiali oggetto di studio 
Effettuare prove di progettazione e lavorazione per la realizzazione 
di modelli con l’impiego dei materiali 
Mettere in relazione le informazioni sui materiali studiati con 
informazioni scientifiche (fisico-chimiche, biologiche, ambientali), 
geografiche e storico-culturali-economiche 
Esempi di ambiti di indagine con possibili percorsi multidisciplinari 
tecnologici, scientifici, geografici, economici, storici, matematici, 
artistici): 

-​ Legno: fasi della produzione; caratteristiche e 
classificazione del legno (densità, peso specifico, durezza, 
colore, ecc.); prodotti derivati; utilizzazione del legno e le 

Rappresentare graficamente figure geometriche piane (triangoli, 
quadrilateri, poligoni regolari, cerchio, ellisse, ovolo e ovale, 
linee curve) con l’uso di riga, squadra, compasso. 
Riduzione e ingrandimento dei disegni 
Riduzione e ingrandimento dei disegni con le strutture modulari 
Rappresentazione di strutture portanti e modulari nel campo 
grafico 
Rappresentazione di strutture modulari deformanti 
Effettuare esercizi di rappresentazione grafica delle figure 
geometriche piane fondamentali: 

●​ in assonometria cavaliera 
●​ in assonometria isometrica 
●​ in proiezione ortogonale 
●​ in prospettiva centrale e accidentale 

Conoscere e distinguere sistemi di rappresentazione 
tridimensionale in assonometria cavaliera, isometrica, militare e 
aerea 
Individuazione delle rappresentazioni analizzate in applicazioni 
pratiche tecnologiche, costruttive, artistiche, matematiche 
Realizzare rappresentazioni grafiche e plastiche di luoghi, 
materiali, manufatti, utilizzando le regole apprese, anche in 
contesto di progettazione 
 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete) e/o mediante visite (da progettare e organizzare) 
a luoghi di lavorazione e produzione su vari tipi di materiali 
Effettuare prove sperimentali per la verifica delle caratteristiche 
dei materiali oggetto di studio 
Effettuare prove di progettazione e lavorazione per la 
realizzazione di modelli con l’impiego dei materiali 

Rappresentare graficamente figure geometriche solide (cubo, 
parallelepipedo, prismi reti, piramidi, cilindro, cono e tronco di 
cono, sfera e semisfera) 
Individuare la struttura portante e le proprietà di composizione 
modulare delle figure solide 
Effettuare esercizi di rappresentazione grafica secondo le regole 
dell’assonometria, delle proiezioni ortogonali e della prospettiva 
Realizzare modelli in cartoncino 
Analizzare e rappresentare la forma di oggetti: 

●​ individuare le figure fondamentali negli oggetti 
●​ effettuare esercizi di rappresentazione grafica strumentale 

e di rappresentazione con schizzi, nell’ambito del disegno 
meccanico e architettonico con l’osservazione delle norme 
relative alla quotatura 

●​ utilizzare software specifici 
 

Realizzare rappresentazioni grafiche e plastiche di luoghi, 
materiali, manufatti, utilizzando le regole apprese, anche in 
contesto di progettazione 
 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete), con esperti qualificati, e/o mediante visite (da 
progettare e organizzare) a luoghi di lavorazione e produzione 
rispetto all’energia, le sue tipologie e caratteristiche, le diverse 
fonti e materie prime di derivazione, l’approvvigionamento, la 
produzione, l’utilizzo, la conservazione e distribuzione, gli 
impatti ambientali, il risparmio energetico 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete), con esperti qualificati, e/o mediante visite (da 
progettare e organizzare) sulle macchine (macchine semplici, 
resistenze all’attrito, trasmissione dell’energia meccanica, i 
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principali lavorazioni; dalla deforestazione, al dissesto del 
suolo, all’effetto serra 

-​ Carta: materie prime per la fabbricazione e ciclo 
produttivo; i prodotti cartari; l’industria della carta; la 
carta riciclata; riciclo e uso oculato delle risorse 

-​ Fibre tessili di origine animale (ciclo di vita degli 
animali produttori per la seta e il bisso; allevamento e 
ciclo produttivo per la lana e il pelo) e vegetale; le fibre 
minerali (vetro, carbonio, metallo, amianto; materie 
prime, ciclo produttivo, caratteristiche, impiego, rischi da 
utilizzo) 

-​ Fibre chimiche: fibre artificiali a base vegetale e fibre 
sintetiche 

-​ Filati e tessuti: produzione dei filati; strumenti per la 
tessitura 

Sulla scorta delle informazioni acquisite sui materiali, impiegarli, 
pianificando e progettando manufatti anche per esigenze concrete 
(costruzione di macchine, costumi, ornamenti, ecc.) 
 
Utilizzare i più comuni dispositivi informatici per organizzare e 
gestire le informazioni di proprio interesse.  
 Connettere dispositivi informatici tra di loro e con periferiche, 
anche per realizzare semplici esperienze di raccolta ed analisi dati e 
di controllo di dispositivi esterni.  
Attraverso ricerche, esperienze dirette, consultazione di esperti, 
conoscere e comprendere il valore dei dati personali e sensibili, 
valutare con spirito critico le informazioni reperite in rete e 
comprendere i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei 
dati.  
Scegliere e utilizzare l'applicazione più idonea tra un software di 
videoscrittura, un editor video e un programma di grafica vettoriale 
per comunicare l'esito di una ricerca. 
Individuare e analizzare le potenzialità e i rischi delle nuove 
tecnologie e di Internet: individuare e praticare comportamenti di 
correttezza nell’impiego e di difesa dai pericoli 
Analizzare i rischi dei social network e di Internet (dati personali, 
diffusione di informazioni e immagini, riservatezza, attacchi di 
virus…) e prevedere i comportamenti preventivi e di correttezza 
 

Esempi di ambiti di indagine con possibili percorsi 
multidisciplinari tecnologici, scientifici, geografici, economici, 
storici, matematici, artistici): 

-​ Vetro, ceramiche, argille, materie plastiche, gomme 
e adesivi: materie prime, cicli produttivi, proprietà e 
caratteristiche, impieghi, tempi di degradazione 

-​ Metalli: ferro, ghisa, acciaio, rame, alluminio, leghe 
leggere, magnesio, titanio, metalli nobili, leghe 
ultraleggere 

Sulla scorta delle informazioni acquisite sui materiali, impiegarli, 
ove possibile, pianificando e progettando manufatti anche per 
esigenze concrete (costruzione di macchine, costumi, ornamenti, 
ecc.) 
 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete) e/o mediante visite (da progettare e organizzare) 
a luoghi di produzione agricola, per analizzare i cicli produttivi e 
le varie tecniche: irrigazione, concimazione, orticoltura e serre, 
biotecnologie, allevamenti zootecnici, pesca e acquacoltura 
Realizzare esperienze pratiche di coltura e allevamento (orto 
didattico, bachi da seta…) 
Effettuare prove sperimentali per la verifica dei fenomeni legati 
alle proprietà del terreno 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete), con testimoni esperti e/o mediante visite (da 
progettare e organizzare) a luoghi di produzione alimentare, 
centri di cottura, per analizzare le caratteristiche dei vari tipi di 
alimenti (nutrizione, principi nutritivi e fabbisogno energetico; 
qualità del prodotto alimentare; alimenti plastici, energetici, 
protettivi e regolatori, bevande; alimenti e tecnologie) 
Effettuare prove sperimentali per la verifica delle caratteristiche 
dei vari tipi di alimenti 
Realizzare esperienze pratiche di lavorazione e cottura dei cibi 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete), con testimoni esperti e/o mediante visite (da 
progettare e organizzare) a luoghi di produzione sulle tecnologie 
dell’abitare (organizzazione del territorio, insediamenti urbani, 
strutture degli edifici, tecniche costruttive, diversi tipi di edifici, 
materiali da costruzione; le reti degli impianti tecnologici; 
l’acquedotto e le reti di distribuzione 
Effettuare prove sperimentali per la verifica delle caratteristiche 
dei materiali oggetto di studio 
Effettuare prove di progettazione e lavorazione per la 
realizzazione di modelli 

motori, l’utilizzazione dell’energia elettrica, gli effetti della 
corrente; gli elettrodomestici; i fenomeni magnetici, i magneti e 
le elettrocalamite) 
Effettuare ricerche informative di tipo bibliografico, informatico 
(ricerche in rete), con esperti qualificati, e/o mediante visite (da 
progettare e organizzare) sui mezzi e sistemi di trasporto e sui 
mezzi di comunicazione, compresi Internet, i nuovi media, le 
trasmissioni satellitari e digitali. 
Realizzare prove sperimentali e approfondimenti di carattere 
scientifico sui temi precedentemente proposti 
Progettare e realizzare strumenti e modelli 
Effettuare ricerche sul campo di natura ambientale, utilizzando le 
informazioni possedute  
Individuare e analizzare le potenzialità e i rischi delle nuove 
tecnologie e di Internet: individuare e praticare comportamenti di 
correttezza nell’impiego e di difesa dai pericoli 
Effettuare ricerche informative bibliografiche, informatiche, 
mediante visite da progettare e organizzare e con l’ausilio di 
testimoni qualificati sull’economia e i servizi (sistema 
economico, settori produttivi, mercato e lavoro, globalizzazione e 
suoi effetti) 
Mettere in relazione le informazioni sui materiali studiati con 
informazioni scientifiche (fisico-chimiche, biologiche, 
ambientali), geografiche e storico-culturali-economiche 
 
Sulla scorta delle informazioni acquisite sull’energia sulle 
macchine sulle produzioni, sui mezzi di trasporto e 
comunicazione e sull’economia, realizzare esperienze pratiche 
pianificando e progettando manufatti e macchine (parco eolico 
con girandole; pile elettriche; celle fotovoltaiche, semplici 
macchine…); realizzare esperienze di educazione stradale; 
redigere piani di valutazione di rischi a scuola e in casa e a 
scuola, con relativi comportamenti preventivi 
Analizzare i rischi dei social network e di Internet (dati 
personali, diffusione di informazioni e immagini, riservatezza, 
attacchi di virus…) e prevedere i comportamenti preventivi e di 
correttezza 
Collegare le informazioni sull’economia all’orientamento 
scolastico 
Utilizzare i più comuni dispositivi informatici per organizzare e 
gestire le informazioni di proprio interesse.  
 Connettere dispositivi informatici tra di loro e con periferiche, 
anche per realizzare semplici esperienze di raccolta ed analisi 
dati e di controllo di dispositivi esterni.  
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Mettere in relazione le informazioni sui materiali studiati con 
informazioni scientifiche (fisico-chimiche, biologiche, 
ambientali), geografiche e storico-culturali-economiche 
Sulla scorta delle informazioni acquisite sui materiali, sulle 
tecniche e sulle produzioni, realizzare esperienze pratiche 
pianificando e progettando manufatti anche per esigenze concrete 
(costruzione di macchine, ornamenti, utensili); realizzare orti e 
giardini didattici; sperimentare piccoli allevamenti; realizzare 
pianificazioni, con esperienze pratiche, di menu equilibrati 
Utilizzare i più comuni dispositivi informatici per organizzare e 
gestire le informazioni di proprio interesse.  
 Connettere dispositivi informatici tra di loro e con periferiche, 
anche per realizzare semplici esperienze di raccolta ed analisi 
dati e di controllo di dispositivi esterni.  
Attraverso ricerche, esperienze dirette, consultazione di esperti, 
conoscere e comprendere il valore dei dati personali e sensibili, 
valutare con spirito critico le informazioni reperite in rete e 
comprendere i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei 
dati.  
Scegliere e utilizzare l'applicazione più idonea tra un software di 
videoscrittura, un editor video e un programma di grafica 
vettoriale per comunicare l'esito di una ricerca. 
Individuare e analizzare le potenzialità e i rischi delle nuove 
tecnologie e di Internet: individuare e praticare comportamenti di 
correttezza nell’impiego e di difesa dai pericoli 
Analizzare i rischi dei social network e di Internet (dati personali, 
diffusione di informazioni e immagini, riservatezza, attacchi di 
virus…) e prevedere i comportamenti preventivi e di correttezza 

Attraverso ricerche, esperienze dirette, consultazione di esperti, 
conoscere e comprendere il valore dei dati personali e sensibili, 
valutare con spirito critico le informazioni reperite in rete e 
comprendere i rischi sociali connessi alla raccolta sistematica dei 
dati.  
Scegliere e utilizzare l'applicazione più idonea tra un software di 
videoscrittura, un editor video e un programma di grafica 
vettoriale per comunicare l'esito di una ricerca. 
Individuare e analizzare le potenzialità e i rischi delle nuove 
tecnologie e di Internet: individuare e praticare comportamenti di 
correttezza nell’impiego e di difesa dai pericoli 
Analizzare i rischi dei social network e di Internet (dati personali, 
diffusione di informazioni e immagini, riservatezza, attacchi di 
virus…) e prevedere i comportamenti preventivi e di correttezza 
 

CONOSCENZE FINE SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO 
GRADO TECNOLOGIA 

●​ Disegno tecnico e rappresentazione grafica. Elementi di base per la comprensione del disegno tecnico; costruzioni 
grafiche di base con riga e squadra; riduzione e ingrandimento dei disegni in scala; proiezioni ortogonali di segmenti, 
superfici; assonometria; la sezione dei principali solidi geometrici.  

●​ Materiali e loro proprietà. Conoscenze di base sulle proprietà fisiche, chimiche, meccaniche e tecnologiche di vari 
materiali; la risorsa rifiuti, utilizzo dei rifiuti; sostanze organiche; natura e caratteristiche dei materiali metallici; produzione 
e lavorazioni dei metalli; il ferro e le sue leghe (altoforno); il rame, l’alluminio e le loro leghe; le fibre tessili e i materiali 
compositi e la produzione dei tessuti; concetti fondamentali sugli oggetti tecnologici come oggetti compositi e risultanti da 
un processo organizzato di progetto e produzione inserito in una catena del valore.  

●​ Cicli tecnologici. L’applicazione sistematica e organizzata delle tecnologie per le attività produttive per beni e servizi; le 
risorse materiali e immateriali come materie prime e fattori di trasformazione e produzione; il concetto di ciclo tecnologico; 
logistica e attività di supporto alla produzione di beni e servizi; impatto sociale e ambientale delle attività produttive e delle 
attività di supporto; il concetto di ciclo di vita di un bene; esempi.  

●​ Informatica. Sistema operativo: principali funzioni e servizi di base, concetto di processo in esecuzione, gestione dei 
processi e della memoria, file system; meccanismi fondamentali di interazione tra sistemi su Internet (protocolli); cifrari per 
tenere riservati i dati; attacchi informatici e comportamenti sicuri; identità personale in rete; valutazione critica dei dati 
reperiti su rete e delle informazioni fornite da sistemi di intelligenza artificiale generativa; impatto sociale dei dati digitali, 
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necessità di usare un pensiero critico nella valutazione di iniziative di trasformazione digitale; raccolta dati da sensori; 
creazione e modifica di contenuti digitali multimediali usando ambienti informatici; importanza dell’usabilità e 
dell’accessibilità di applicazioni informatiche ai fini dell’inclusione e della più ampia partecipazione.  
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SEZIONE B: Evidenze  

COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA, INGEGNERIA 
EVIDENZE – CRITERI DI VALUTAZIONE -   SCIENZE 

PRIMARIA 
L’alunno: 

●​  Sviluppa atteggiamenti di curiosità e modi 
di guardare il mondo che lo stimolano a 
cercare spiegazioni di quello che vede 
succedere.  

●​ Esplora i fenomeni con un approccio 
scientifico: con l’aiuto dell’insegnante, dei 
compagni, in modo autonomo, osserva e 
descrive lo svolgersi dei fatti, formula 
domande, anche sulla base di ipotesi 
personali, propone e realizza semplici 
esperimenti.  

●​ Individua nei fenomeni somiglianze e 
differenze, fa misurazioni, registra dati 
significativi, identifica relazioni 
spazio/temporali. 

●​ Individua aspetti quantitativi e qualitativi 
nei fenomeni, produce rappresentazioni 
grafiche e schemi di livello adeguato, 
elabora semplici modelli. 

●​ Riconosce le principali caratteristiche e i 
modi di vivere di organismi animali e 
vegetali. 

●​ Espone in forma chiara ciò che ha 
sperimentato, utilizzando un linguaggio 
appropriato. 

●​ Trova da varie fonti (libri, internet, discorsi 
degli adulti, ecc.) informazioni e 
spiegazioni sui problemi che lo interessano. 

●​ Comprende la struttura e il funzionamento 
degli ecosistemi; individua interazioni tra 
l’ambiente e le azioni umane  

●​ Ha consapevolezza della struttura e dello 
sviluppo del proprio corpo, nei suoi diversi 
organi e apparati, ne riconosce e descrive il 
funzionamento, utilizzando modelli 
intuitivi ed ha cura della sua salute. 

●​ Ha atteggiamenti di cura verso l’ambiente 
scolastico che condivide con gli altri; 

SECONDARIA DI PRIMO GRADO 
Lo studente: 

●​ Esplora e sperimenta, in laboratorio e all’aperto, lo svolgersi dei più comuni fenomeni, ne immagina e ne verifica le cause; ricerca 
soluzioni ai problemi, utilizzando le conoscenze acquisite. 

●​ Sviluppa semplici schematizzazioni e modellizzazioni di fatti e fenomeni ricorrendo, quando è il caso, a misure appropriate e a 
semplici formalizzazioni.  

●​ Riconosce nel proprio organismo strutture e funzionamenti a livelli macroscopici e microscopici, è consapevole delle sue 
potenzialità e dei suoi limiti. 

●​ Legge e comprende testi ad argomenti scientifico; li sa esporre utilizzando un linguaggio appropriato. 
●​ Sa esporre e motivare le proprie affermazioni con linguaggio appropriato e supportandole con documenti e dati. 
●​ Ha una visione della complessità del sistema dei viventi e della loro evoluzione nel tempo; riconosce nella loro diversità i bisogni 

fondamentali di animali e piante, e i modi di soddisfarli negli specifici contesti ambientali.  
●​ È consapevole del ruolo della comunità umana sulla Terra, del carattere finito delle risorse, nonché dell’ineguaglianza dell’accesso 

a esse, e adotta modi di vita ecologicamente responsabili e di cura e rispetto verso l’ambiente e gli esseri viventi. 
●​ Collega lo sviluppo delle scienze allo sviluppo della storia dell’uomo. 
●​ Individua la connessione tra le scienze e la matematica e tra  scienza, matematica, arte, musica, movimento. 
●​ Ha curiosità e interesse verso i principali problemi e le potenzialità legati all’uso della scienza nel campo dello sviluppo scientifico 

e tecnologico e agli impatti a livello sociale, economico, ambientale e nella vita quotidiana. 
●​ Individua le connessioni tra scienza, matematica, arti, musica, espressione motoria, sia nella dimensione estetica che nelle possibili 

applicazioni delle scienze e della matematica alle arti e al movimento 
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rispetta e apprezza il valore dell’ambiente 
sociale e naturale. 

●​ Ha atteggiamenti di rispetto e cura verso 
gli l’ambiente e gli esseri viventi 

EVIDENZE TECNOLOGIA 
PRIMARIA 

●​ Riconosce e identifica nell’ambiente che lo 
circonda elementi e fenomeni di tipo 
artificiale. 

●​ È a conoscenza di alcuni processi di 
trasformazione di risorse e di consumo di 
energia, e del relativo impatto ambientale. 

●​ Conosce e utilizza semplici oggetti e 
strumenti di uso quotidiano ed è in grado 
di descriverne la funzione principale e la 
struttura e di spiegarne il funzionamento. 

●​ Sa ricavare informazioni utili su proprietà 
e caratteristiche di beni o servizi leggendo 
etichette, volantini o altra documentazione 
tecnica e commerciale. 

●​ Si orienta tra i diversi mezzi di 
comunicazione ed è in grado di farne un 
uso adeguato a seconda delle diverse 
situazioni.  

●​ Produce semplici modelli o 
rappresentazioni grafiche del proprio 
operato utilizzando elementi del disegno 
tecnico o strumenti multimediali. 

●​ Inizia a riconoscere in modo critico le 
caratteristiche, le funzioni e i limiti della 
tecnologia attuale. 

●​ Individua la presenza delle tecnologie 
informatiche nella vita comune, 
comprendendo l’importanza di usarle 
rispettando gli altri e proteggendo i dati 
personali, sapendo identificare figure 
adulte di riferimento a cui rivolgersi in 
caso di situazioni problematiche.  

●​ Crea, seleziona e usa semplici testi o 
disegni, utilizzando strumenti informatici.  

SECONDARIA DI PRIMO GRADO 
●​ Riconosce nell’ambiente che lo circonda i principali sistemi tecnologici e le molteplici relazioni che essi stabiliscono con gli 

esseri viventi e gli altri elementi naturali. 
●​ Conosce i principali processi di trasformazione di risorse o di produzione di beni e riconosce le diverse forme di energia 

coinvolte. 
●​ È in grado di ipotizzare le possibili conseguenze di una decisione o di una scelta di tipo tecnologico, riconoscendo in ogni 

innovazione opportunità e rischi. 
●​ Conosce e utilizza oggetti, strumenti e macchine di uso comune ed è in grado di classificarli e di descriverne la funzione in 

relazione alla forma, alla struttura e ai materiali. 
●​ Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti, anche 

di tipo digitale. 
●​ Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi o tabelle informazioni sui beni o sui servizi disponibili sul mercato, in modo da 

esprimere valutazioni rispetto a criteri di tipo diverso. 
●​ Conosce le proprietà e le caratteristiche dei diversi mezzi di comunicazione ed è in grado di farne un uso efficace e responsabile 

rispetto alle proprie necessità di studio e socializzazione. 
●​ Sa utilizzare comunicazioni procedurali e istruzioni tecniche per eseguire, in maniera metodica e razionale, compiti operativi 

complessi, anche collaborando e cooperando con i compagni. 
●​ Progetta e realizza rappresentazioni grafiche o infografiche, relative alla struttura e al funzionamento di sistemi materiali o 

immateriali, utilizzando elementi del disegno tecnico o altri linguaggi multimediali e di programmazione. 
●​ Conosce e sa spiegare a livello generale l'architettura di principio (fisica e funzionale) di un sistema informatico, le sue principali 

componenti hardware e software e i meccanismi fondamentali di Internet.  
●​ Agisce in modo consapevole e responsabile nell’uso delle tecnologie informatiche anche online.  
●​ Seleziona ed utilizza programmi e servizi software per uno specifico obiettivo e per espressione personale.  
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SEZIONE C: Livelli di padronanza 

COMPETENZA CHIAVE 
EUROPEA: 

COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA - SCIENZE 

LIVELLI DI PADRONANZA SCIENZE 

1 2 3 4 5 
●​ Possiede conoscenze 

scientifiche 
elementari, legate a 
semplici fenomeni 
direttamente legati 
alla personale 
esperienza di vita.  

●​ È in grado di 
formulare semplici 
ipotesi e fornire 
spiegazioni che 
procedono 
direttamente 
dall’esperienza o a 
parafrasare quelle 
fornite dall’adulto. 

●​ Dietro precise 
istruzioni e diretta 
supervisione, utilizza 
semplici strumenti 
per osservare e 
analizzare fenomeni 
di esperienza; 
realizza elaborati 
suggeriti dall’adulto o 
concordati nel 
gruppo. 

●​ Assume 
comportamenti di vita 
conformi alle 
istruzioni dell’adulto, 
all’abitudine, o alle 
conclusioni 
sviluppate nel gruppo 
coordinato 
dall’adulto.  

●​ Possiede conoscenze 
scientifiche tali da 
poter essere applicate 
soltanto in poche 
situazioni a lui 
familiari. 

●​ Osserva fenomeni 
sotto lo stimolo 
dell’adulto; pone 
domande e formula 
ipotesi direttamente 
legate all’esperienza. 
Opera raggruppamenti 
secondo criteri e 
istruzioni date. 

●​ Utilizza semplici 
strumenti per 
l’osservazione, 
l’analisi di fenomeni, 
la sperimentazione, 
con la supervisione 
dell’adulto. 

●​  È in grado di esporre 
spiegazioni di 
carattere scientifico 
che siano ovvie e 
procedano 
direttamente dalle 
prove fornite.  

●​ Assume 
comportamenti di vita 
ispirati a conoscenze 
di tipo scientifico 
direttamente legate 
all’esperienza, su 
questioni discusse e 

●​ Sviluppa atteggiamenti di 
curiosità e modi di guardare 
il mondo che lo stimolano a 
cercare spiegazioni di quello 
che vede succedere.  

●​ Esplora i fenomeni con un 
approccio scientifico: con 
l’aiuto dell’insegnante, dei 
compagni, in modo 
autonomo, osserva e 
descrive lo svolgersi dei 
fatti, formula domande, 
anche sulla base di ipotesi 
personali, propone e realizza 
semplici esperimenti.  

●​ Individua nei fenomeni 
somiglianze e differenze, fa 
misurazioni, registra dati 
significativi, identifica 
relazioni spazio/temporali. 

●​ Individua aspetti quantitativi 
e qualitativi nei fenomeni, 
produce rappresentazioni 
grafiche e schemi di livello 
adeguato, elabora semplici 
modelli. 

●​ Riconosce le principali 
caratteristiche e i modi di 
vivere di organismi animali 
e vegetali. 

●​ Espone in forma chiara ciò 
che ha sperimentato, 
utilizzando un linguaggio 
appropriato. 

●​ Trova da varie fonti (libri, 
internet, discorsi degli 
adulti, ecc.) informazioni e 

●​ Esplora e sperimenta, in 
laboratorio e all’aperto, lo 
svolgersi dei più comuni 
fenomeni, formula ipotesi e ne 
verifica le cause; ipotizza 
soluzioni ai problemi in 
contesti noti. 

●​ Nell’osservazione dei 
fenomeni, utilizza un 
approccio metodologico di 
tipo scientifico.  

●​ Utilizza in autonomia 
strumenti di laboratorio e 
tecnologici semplici per 
effettuare osservazioni, analisi 
ed esperimenti; sa organizzare 
i dati in semplici tabelle e 
opera classificazioni. 

●​ Interpreta ed utilizza i concetti 
scientifici e tecnologici 
acquisiti con argomentazioni 
coerenti. 

●​ Individua le relazioni tra 
organismi e gli ecosistemi; ha 
conoscenza del proprio corpo 
e dei fattori che possono 
influenzare il suo corretto 
funzionamento. 

●​ Sa ricercare in autonomia 
informazioni pertinenti da 
varie fonti e utilizza alcune 
strategie di reperimento, 
organizzazione, recupero. 

●​ Sa esporre informazioni anche 
utilizzando ausili di supporto 
grafici o multimediali. 

●​ Esplora e sperimenta, in laboratorio e 
all’aperto, lo svolgersi dei più 
comuni fenomeni, ne immagina e ne 
verifica le cause; ricerca soluzioni ai 
problemi, utilizzando le conoscenze 
acquisite. 

●​ Sviluppa semplici schematizzazioni 
e modellizzazioni di fatti e fenomeni 
ricorrendo, quando è il caso, a 
misure appropriate e a semplici 
formalizzazioni.  

●​ Riconosce nel proprio organismo 
strutture e funzionamenti a livelli 
macroscopici e microscopici, è 
consapevole delle sue potenzialità e 
dei suoi limiti. 

●​ Legge e comprende testi ad 
argomenti scientifico; li sa esporre 
utilizzando un linguaggio 
appropriato 

●​ Sa esporre e motivare le proprie 
affermazioni con linguaggio 
appropriato e supportandole con 
documenti e dati. 

●​ Ha una visione della complessità del 
sistema dei viventi e della loro 
evoluzione nel tempo; riconosce 
nella loro diversità i bisogni 
fondamentali di animali e piante, e i 
modi di soddisfarli negli specifici 
contesti ambientali.  

●​ È consapevole del ruolo della 
comunità umana sulla Terra, del 
carattere finito delle risorse, nonché 
dell’ineguaglianza dell’accesso a 
esse, e adotta modi di vita 
ecologicamente responsabili e di 
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analizzate nel gruppo 
o in famiglia. 

●​ Realizza semplici 
elaborati grafici, 
manuali, tecnologici a 
fini di osservazione e 
sperimentazione di 
semplici fenomeni 
d’esperienza, con la 
supervisione e le 
istruzioni dell’adulto. 

●​ Ha atteggiamenti di 
cura verso l’ambiente 
scolastico che 
condivide con gli altri; 
rispetta e apprezza il 
valore dell’ambiente 
sociale e naturale. 

●​ Ha atteggiamenti di 
rispetto e cura verso 
gli l’ambiente e gli 
esseri viventi 

spiegazioni sui problemi che 
lo interessano. 

●​ Comprende la struttura e il 
funzionamento degli 
ecosistemi; individua 
interazioni tra l’ambiente e 
le azioni umane  

●​ Ha consapevolezza della 
struttura e dello sviluppo del 
proprio corpo, nei suoi 
diversi organi e apparati, ne 
riconosce e descrive il 
funzionamento, utilizzando 
modelli intuitivi ed ha cura 
della sua salute. 

●​ Ha atteggiamenti di cura 
verso l’ambiente scolastico 
che condivide con gli altri; 
rispetta e apprezza il valore 
dell’ambiente sociale e 
naturale. 

●​ Ha atteggiamenti di rispetto 
e cura verso gli l’ambiente e 
gli esseri viventi 

●​ Fa riferimento a conoscenze 
scientifiche e tecnologiche 
apprese per motivare 
comportamenti e scelte ispirati 
alla salvaguardia della salute, 
della sicurezza e 
dell’ambiente, portando 
argomentazioni coerenti. 

●​ Collega lo sviluppo delle 
scienze allo sviluppo della 
storia dell’uomo. 

●​ Ha curiosità e interesse verso i 
principali problemi e le 
potenzialità legati all’uso della 
scienza nel campo dello 
sviluppo scientifico e 
tecnologico e agli impatti a 
livello sociale, economico, 
ambientale e nella vita 
quotidiana. 

●​  

cura e rispetto verso l’ambiente e gli 
esseri viventi 

●​ Collega lo sviluppo delle scienze allo 
sviluppo della storia dell’uomo. 

●​ Individua la connessione tra le 
scienze e la matematica e tra  
scienza, matematica, arte, musica, 
movimento  

●​ Ha curiosità e interesse verso i 
principali problemi e le potenzialità 
legati all’uso della scienza nel campo 
dello sviluppo scientifico e 
tecnologico e agli impatti a livello 
sociale, economico, ambientale e 
nella vita quotidiana. 

●​ Individua le connessioni tra scienza, 
matematica, arti, musica, espressione 
motoria, sia nella dimensione 
estetica che nelle possibili 
applicazioni delle scienze e della 
matematica alle arti e al movimento 

Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria                                       
Livello 4: atteso nella scuola secondaria di primo grado                                                   
Livello 5: atteso alla fine della scuola secondaria di primo grado 
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SEZIONE C: Livelli di padronanza 
COMPETENZA CHIAVE EUROPEA: COMPETENZA IN SCIENZE, TECNOLOGIA E INGEGNERIA - TECNOLOGIA 

LIVELLI DI PADRONANZA TECNOLOGIA 
1 2 3 4 5 

●​ Esegue 
semplici 
rappresentazion
i grafiche di 
percorsi o di 
ambienti della 
scuola e della 
casa. 

●​ Utilizza giochi, 
manufatti e 
meccanismi 
d’uso comune, 
spiegandone le 
funzioni 
principali. 

●​ Conosce i 
manufatti 
tecnologici di 
uso comune a 
scuola e in 
casa: 
elettrodomestici
, TV, video, PC 
e sa indicarne la 
funzione.  

●​ Esegue semplici 
misurazioni e rilievi 
fotografici sull’ambiente 
scolastico o sulla 
propria abitazione. 

●​ Legge e ricava 
informazioni utili da 
guide d’uso o istruzioni 
di montaggio (giocattoli, 
manufatti d’uso 
comune) ed etichette di 
prodotti. 

●​ Utilizza alcune tecniche 
per disegnare e 
rappresentare: riga e 
squadra; carta 
quadrettata; riduzioni e 
ingrandimenti 
impiegando semplici 
grandezze scalari. 

●​ Utilizza manufatti e 
strumenti tecnologici di 
uso comune e sa 
descriverne la funzione; 
smonta e rimonta 
giocattoli. 

 

●​ Riconosce e identifica 
nell’ambiente che lo 
circonda elementi e 
fenomeni di tipo 
artificiale. 

●​ È a conoscenza di alcuni 
processi di trasformazione 
di risorse e di consumo di 
energia, e del relativo 
impatto ambientale. 

●​ Conosce e utilizza 
semplici oggetti e 
strumenti di uso 
quotidiano ed è in grado 
di descriverne la funzione 
principale e la struttura e 
di spiegarne il 
funzionamento. 

●​ Sa ricavare informazioni 
utili su proprietà e 
caratteristiche di beni o 
servizi leggendo etichette, 
volantini o altra 
documentazione tecnica e 
commerciale. 

●​ Si orienta tra i diversi 
mezzi di comunicazione 
ed è in grado di farne un 
uso adeguato a seconda 
delle diverse situazioni.  

●​ Produce semplici modelli 
o rappresentazioni 
grafiche del proprio 
operato utilizzando 
elementi del disegno 
tecnico o strumenti 
multimediali. 

●​ Inizia a riconoscere in 
modo critico le 
caratteristiche, le funzioni 

●​ Riconosce nell’ambiente i 
principali sistemi tecnologici e 
ne individua le più rilevanti 
relazioni con l’uomo e 
l’ambiente 

●​ Conosce i principali processi di 
trasformazione di risorse, di 
produzione e impiego di energia 
e il relativo diverso impatto 
sull’ambiente di alcune di esse. 

●​ È in grado di prevedere le 
conseguenze di una propria 
azione di tipo tecnologico. 

●​ Conosce ed utilizza oggetti e 
strumenti, descrivendone le 
funzioni e gli impieghi nei 
diversi contesti. 

●​ Sa formulare semplici progetti 
ed effettuare pianificazioni per 
la realizzazione di oggetti, 
eventi, ecc. 

●​ Ricava informazioni dalla 
lettura di etichette, schede 
tecniche, manuali d’uso; sa 
redigerne di semplici relativi a 
procedure o a manufatti di 
propria costruzione, anche con 
la collaborazione dei compagni. 

●​ Utilizza autonomamente e con 
relativa destrezza i principali 
elementi del disegno tecnico. 

●​ Sa descrivere e interpretare in 
modo critico alcune opportunità, 
ma anche impatti e limiti delle 
attuali tecnologie sull’ambiente 
e sulla vita dell’uomo. 

●​  
●​ Conosce e sa spiegare a livello 

generale l'architettura di 
principio (fisica e funzionale) di 

●​ Riconosce nell’ambiente che lo circonda 
i principali sistemi tecnologici e le 
molteplici relazioni che essi stabiliscono 
con gli esseri viventi e gli altri elementi 
naturali. 

●​ Conosce i principali processi di 
trasformazione di risorse o di 
produzione di beni e riconosce le 
diverse forme di energia coinvolte. 

●​ È in grado di ipotizzare le possibili 
conseguenze di una decisione o di una 
scelta di tipo tecnologico, riconoscendo 
in ogni innovazione opportunità e rischi. 

●​ Conosce e utilizza oggetti, strumenti e 
macchine di uso comune ed è in grado 
di classificarli e di descriverne la 
funzione in relazione alla forma, alla 
struttura e ai materiali. 

●​ Utilizza adeguate risorse materiali, 
informative e organizzative per la 
progettazione e la realizzazione di 
semplici prodotti, anche di tipo digitale. 

●​ Ricava dalla lettura e dall’analisi di testi 
o tabelle informazioni sui beni o sui 
servizi disponibili sul mercato, in modo 
da esprimere valutazioni rispetto a 
criteri di tipo diverso. 

●​ Conosce le proprietà e le caratteristiche 
dei diversi mezzi di comunicazione ed è 
in grado di farne un uso efficace e 
responsabile rispetto alle proprie 
necessità di studio e socializzazione. 

●​ Sa utilizzare comunicazioni procedurali 
e istruzioni tecniche per eseguire, in 
maniera metodica e razionale, compiti 
operativi complessi, anche collaborando 
e cooperando con i compagni. 

●​ Progetta e realizza rappresentazioni 
grafiche o infografiche, relative alla 
struttura e al funzionamento di sistemi 
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e i limiti della tecnologia 
attuale. 

●​ Individua la presenza delle 
tecnologie informatiche 
nella vita comune, 
comprendendo 
l’importanza di usarle 
rispettando gli altri e 
proteggendo i dati 
personali, sapendo 
identificare figure adulte 
di riferimento a cui 
rivolgersi in caso di 
situazioni problematiche.  

●​ Crea, seleziona e usa 
semplici testi o disegni, 
utilizzando strumenti 
informatici.  

○​  

un sistema informatico, le sue 
principali componenti hardware 
e software e i meccanismi 
fondamentali di Internet.  

●​ Con istruzioni e supervisione, 
agisce in modo consapevole e 
responsabile nell’uso delle 
tecnologie informatiche anche 
online.  

●​ Utilizza, con istruzioni e 
supervisione,  programmi e 
servizi software per uno 
specifico obiettivo e per 
espressione personale. 

materiali o immateriali, utilizzando 
elementi del disegno tecnico o altri 
linguaggi multimediali e di 
programmazione. 

●​ Conosce e sa spiegare a livello generale 
l'architettura di principio (fisica e 
funzionale) di un sistema informatico, le 
sue principali componenti hardware e 
software e i meccanismi fondamentali di 
Internet.  

●​ Agisce in modo consapevole e 
responsabile nell’uso delle tecnologie 
informatiche anche online.  

●​ Seleziona ed utilizza programmi e 
servizi software per uno specifico 
obiettivo e per espressione personale.  

Livello 3: atteso alla fine della scuola primaria                                        
Livello 4: atteso nella scuola secondaria di primo grado                                            
Livello 5: atteso alla fine della scuola secondaria di primo grado 
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